Productos
Recursos de evaluacion del Consejo Australiano
para la Investigaciéon Educativa 4

>\< Sineace




SERIE: DOCUMENTOS TECNICOS

PRODUCTOS
RECURSOS DE EVALUACION DEL CONSEJO
AUSTRALIANO PARA LA INVESTIGACION
EDUCATIVA 4

\P\Q Sineace



\P\§ Sineace

Serie Documentos Técnicos, 22

Consejo Directivo Ad Hoc
Carolina Barrios Valdivia, Presidenta
Fabiola Le6n-Velarde Servetto
Daniel Alfaro Paredes

Secretaria Técnica
Haydee Chacén Cabanillas (e)

Cuidado de la edicién

Direccién de Evaluacién y Gestiéon del Conocimiento
Verdnica Alvarado Bonhote, Directora

Diana Zapata Pratto, Especialista en Gestion de Publicaciones

Traducciéon
Cecilia Torres Llosa

Maquetacion
Angel Garcia Tapia

Se termind de imprimir en noviembre de 2017 en:
EDITORIAL SUPER GRAFICA E.LR.L.

Calle Luisa Beausejour 2049

Cercado de Lima

Hecho el Depésito Legal en la Biblioteca Nacional del Peri N.° 2017-14519
ISBN N.° 978-612-4322-24-2

Tiraje: 500 ejemplares
Primera edicién
Lima, noviembre de 2017

© Sistema Nacional de Evaluacién, Acreditacion y Certificacion de la Calidad Educativa
Calle Manuel Miota N.° 235 - San Antonio, Miraflores, Lima 18, Peru

Teléfonos: (+51 1) 637-1122, (51-1) 221-4826, (51-1) 221-4807 anexo 108

E-mail: sir@sineace.gob.pe / www.sineace.gob.pe

De la edicién inglesa:

© The Australian Council for Educational Research Ltd (ABN 19 004 398 1450) 2016

© El Consejo Australiano para la Investigacion Educativa Ltd. (ABN 19 004 398 1450) 2016
Titulo original: Products. Assessment Resource Kit

Autor: Margaret Forster y Geoff Masters

Translated by permission of the Australian Council for Educational Research Ltd (ABN 19 004 398 1450). All rights reserved.
Traducido con autorizacion del Consejo Australiano para la Investigacion Educativa Ltd. (ABN 19 004 398 1450). Todos los
derechos reservados.

Se autoriza la reproduccién total o parcial solo para propdsitos educativos dentro del territorio nacional.
Distribucién gratuita. Prohibida su venta.



INDICE

Presentacion

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

2. Recoleccion de la evidencia

2.1.

2.2.

2.3.

24.

2.5.

3.1.

3.2

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

7

1. ;Qué es una evaluacion de producto? 11
Otras definiciones 11
Habilidad en planeamiento, produccién y evaluacién 12
Tres fases de desarrollo de producto 13
Contextos y propositos 17
Evaluacién de planeamiento de producto 19
Calificacién del producto 20
Estimar y reportar el rendimiento 22
25

Importancia 25
Asegurar el alcance de resultados 28
Reunir una gama de evidencia 30
Reunir evidencia eficientemente 32
Cuando la comparacion importa 36
3. Calificacion y registro de la evidencia 44
Seleccién de métodos apropiados para calificar y registrar el trabajo del estudiante...45
Notas anecdéticas 46
Calificacién analitica 47
Calificacién holistica 54
Listas de cotejo 56
Evaluacién del estudiante, del compaiiero y de los padres 57
Cuando la comparacién importa 61

3.7.




4. Estimacion e informacion de resultados 64

4.1. Estimacion del rendimiento académico a partir de la calificacién holistica.........ccooo...... 65
4.2. Estimacion del rendimiento académico a partir de la calificacion analitica........c........... 67
4.3. Estimacién del rendimiento académico usando una lista de objetivos logrados......... 69

4.4. Estimacion de rendimiendo académico usando un registro de notas anecdéticas.....69

4.5. Informe de resultados 70
5. Evaluacién del diseiio de producto 76
5.1.  Evaluar la planificacién de productos 76
5.2. Calificary registrar 77

5.3. Resumir e informar el trabajo de los estudiantes 78




Entre los afios 2009 y 2015, el SINEACE estuvo abocado a la elaboracién de
estdndares de aprendizaje, con la finalidad de contribuir con el Ministerio
de Educaciéon y diversos actores a lograr mejores aprendizajes en los
estudiantes de la educacién basica regular; durante dicho proceso, se conocié
la experiencia australiana de evaluacién de los aprendizajes realizada por el
Consejo Australiano para la Investigacién Educativa (ACER). Su trabajo inspird la
elaboracion de los estandares de aprendizaje en forma de mapas de progreso,
lo que significé un cambio de paradigma en la manera de enseiar, toda vez que
no indican tanto qué debe ensefarse, sino qué debe aprender un estudiante.

La pertinencia para el Peru de la experiencia de ACER, motivé que el SINEACE
considerara la conveniencia de poner al alcance de los docentes los folletos
que comprendian el Kit de Recursos de Evaluacién, que habia sido un valioso
aporte parala elaboracién de estdndares de aprendizaje. Para ello suscribimos
un convenio con ACER, que permite poner al alcance de los lectores de habla
castellana el cuarto nimero de la serie, el cual rescata la importancia de
la evaluacién de los productos de los estudiantes, como herramienta para
evaluar sus habilidades a partir de evidencia reunida durante las fases de
preparacion, produccion y valoracién de productos.

Los productos son proyectos realizados por los estudiantes a lo largo de su vida
académica; que permiten determinar los avances de los alumnos en el proceso
de aprendizaje. La evaluacion del producto es la evaluacion del estudiante



respecto del dominio de los procesos y las herramientas que requiere para
elaborar sus productos. Las fases de desarrollo del producto ofrecen una gama
bastante amplia de posibilidades para evaluar los resultados de aprendizaje. Al
ser parte de un Unico proceso, el dominio del estudiante puede ser evaluado
durante mas de una fase y con diversos métodos.

La publicacion aborda la importancia de dirigir sistematicamente la tarea de
observacién de evidencias durante el desarrollo de las fases de un proyecto, y
recomienda algunos recursos para reunir evidencias. Las estrategias utilizadas
para recolectar evidencia y ayudar a los estudiantes a planear y completar
sus productos incluyen limitar el disefio preliminar, especificar las etapas de
desarrollo del proyecto y hacer explicitos los criterios de evaluacién; de esta
forma se garantiza que la evaluacion sea confiable e imparcial.

Al evaluar un producto, se hace necesario que los profesores consideren
diversos factores, pues mientras mdas observaciones realicen y registren,
mas enriquecedora resultard la recoleccién de evidencia y, por lo tanto, mas
confiables serdn las conclusiones a las que arriben. Las diversas formas en
que los docentes logran estimar los niveles de rendimiento del estudiante a
partir de observaciones y calificaciones de su trabajo se aborda ampliamente;
los temas tratados incluyen la seleccién de los métodos mas apropiados para
registrar y calificar la calidad del trabajo del estudiante.

La publicacién también explica la necesidad de recabar informacién de calidad
a partir del trabajo realizado por los estudiantes, para que los estimados
de rendimiento sean validos, confiables y objetivos. Para mejorar la calidad
y utilidad de la evidencia reunida, es recomendable calificar y registrar
sistematicamente el trabajo del estudiante, enfocando las observaciones
en resultados de aprendizaje importantes y manteniendo un registro fiel de
aquellas.

Al momento de evaluar, el profesor puede tomar en consideracién las
calificaciones realizadas por otros: los mismos estudiantes (autoevaluacion),



o los companeros de aula (evaluacion de pares), que le ofrecen nueva
informacién. Toda esta evidencia permite estimar la ubicacion del estudiante
en un mapa de progreso.

La presentacién de resultados se puede dirigir a diferentes publicos: un informe
para el sistema educativo y publico en general muestra los logros de manera
gréfica, indicando la ubicacién estimada de grupos en un mapa de progreso;
mientras que uno dirigido a los padres de familia, proporciona:

- estimados individuales de niveles de rendimiento en un mapa de progreso;

« interpretaciéon de los logros en términos de tipos de conocimiento,
habilidades y comprension tipica de los estudiantes en cada nivel;

«  presentacién grafica de los logros; e

« interpretacioén de los logros en relaciéon con los de otros estudiantes de la
misma edad y grado.

Finalmente, se presenta un listado de temas que se deben considerar para
disenar evaluaciones de producto: el propésito de la evaluacion, los métodos
para calificar y registrar el desempefio del estudiante, asi como las formas de
estimacion de los niveles de rendimiento. La publicacién abunda en ejemplos
delas distintas perspectivas que pueden utilizarse para monitorear el desarrollo
del proceso de aprendizaje de los estudiantes.

El SINEACE difunde esta publicacion, que se espera sea un apoyo a la labor
docente, en el sentido de brindar herramientas que le permitan profundizar en
los diferentes métodos de evaluacién del producto, en tanto recurso valioso
en el proceso de enseflanza-aprendizaje.

Consejo Directivo Ad Hoc
SINEACE
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Los productos son proyectos que realizan
los estudiantes, normalmente en tecnologia
y en artes visuales. Los ejemplos incluyen
proyectos de cocina y confeccién, piezas de
arte (dibujos, pinturas, esculturas) y articulos
hechos de madera, metal, plastico y ceramica.

La evaluacién del producto es la evaluacién
del estudiante sobre su dominio de los
procesos y las herramientas requeridos para
realizar un proyecto (por ejemplo, disefio y
proceso de produccion), y la evaluacién de
las cualidades practicas o estéticas de los
proyectos que realizan los estudiantes.

Los ejemplos de evaluacion de productos
incluyen evaluaciones de las habilidades de
los estudiantes para utilizar diversas técnicas
de dibujo, usar herramientas de carpinteria
cuidadosamente, hornear una torta con
buena textura, sabor o duracién, y construir
un juego de cajones tanto funcional como

estéticamente adecuados.

1.1. Otras definiciones

La mayoria de los trabajos de los estudiantes
generan un producto final de algun tipo. Por
ejemplo, un ensayo completo, proyecto o
portafolio de trabajo es el producto final de

QUE ES UNA EVALUACION DE PRODUC

Algunos ejemplos de
productos:

una pintura al éleo
una tetera de ceramica
un gqueque espon;joso
una puerta de hierro
forjado

un abrigo de lana

una escultura de metal
un tapiz de algodon
un vitral

una alarma de auto

un dibujo a lapiz

un sofd de maderay
espuma.

TO
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La evaluacién

del producto es

la evaluacién del
estudiante sobre

su dominio de

los procesos y

las herramientas
requeridos para
realizar un proyecto
(por ejemplo, disefio y
proceso de produccién),
y la evaluacién de las
cualidades practicas

o0 estéticas de los
proyectos que realizan
los estudiantes.

un proceso que puede incluir planeamiento,
recolecciéon y andlisis de informacién,
ejecucion de un borrador y revisiéon. Una
presentacién de musica o danza es el
producto final de un proceso que puede
incluir planeamiento, perfeccionamiento y
evaluacion. Estamos utilizando el término
“producto” no en su sentido mas general,
sino para describir los proyectos que hacen
los estudiantes en tecnologia y artes visuales,
por ejemplo.

1.2. Habilidad en planeamiento,
produccion y evaluacion

Los documentos curriculares incluyen
muchos resultados de aprendizaje que se
enfocan en el manejo del disefio o proceso
de planeamiento, control de técnicas
de produccion (incluidas la seleccion de
materiales y el uso de herramientas) y la
habilidad de evaluarlos productos terminados
por utilidad o destreza.

La evaluacién de estos resultados ocurre
principalmente en dreas de aprendizaje
concernientes a la realizacion de proyectos
para uso practico o expresiones artisticas,
como tecnologia (incluyendo carpinteria y
economia doméstica) y artes visuales.

En ocasiones, los profesores solicitan a
los estudiantes que elaboren articulos en



QUE ES UNA EVALUACION DE PRODUCTO

otras areas de aprendizaje. Por ejemplo, los estudiantes pueden preparar
panqueques en una clase de matematicas o completar dibujos como parte
de una tarea de lenguaje. En estos contextos, sin embargo, los profesores
utilizan los “productos” como una herramienta para evaluar el conocimiento
y habilidad especificos en un tema, o para evaluar de forma mas general las
habilidades multidisciplinarias. Preparar un panqueque puede ser utilizado
para evaluar las habilidades del estudiante para estimar el peso y la medida, o
para trabajar en pequefios grupos. Dibujar una escena de una novela puede
usarse para evaluar la comprensién del estudiante sobre el tema importante
en una narracion. En las areas de aprendizaje de matematicas y lenguaje, los
profesores no estan interesados en evaluar los panqueques por su textura o
sabor, ni los dibujos de los estudiantes por su calidad artistica o técnica. Estos
usos secundarios de “productos” no constituyen una evaluacién de producto
tal como la definimos aqui.

1.3.Tres fases de desarrollo de producto

El desarrollo de productoinvolucratres fases: una preparativa, de planeamiento
y disefio; una de produccién, y una de valoracién, para evaluar el trabajo
terminado. Estas fases brindan una estructura que permite evaluar una gama
de resultados de aprendizaje.

«  Fase de preparacién. Permite evaluar las habilidades de los estudiantes
para planear, explorar y desarrollar ideas, y para disefar productos.

«  Fasede produccién: Permite evaluar las habilidades de los estudiantes para
seleccionar y utilizar materiales, herramientas y técnicas.

«  Fase de valoracién: Permite evaluar las habilidades de los estudiantes para
elaborar proyectos que satisfagan el criterio funcional y estético, asi como
evaluar su propio trabajo.

Sin embargo, como las fases de preparacion, produccién y valoracién son pasos
de un proceso Unico e integrado, algunos resultados pueden ser evaluados

13



14

PRODUCTOS

En las dreas de aprendizaje de tecnologia y artes, las tres fases del desarrollo del producto
son conocidas por una variedad de nombres.

Preparacion Produccion Valoracion
Artes (Australia) Creacion Ejecucion Presentacion
Tecnologia Disefio Ejecucién Valoracion
Tecnologia (Reino Unido) Planeamiento/ Desarrollo/ Valoracion/

Percepcion Produccion Reflexion

durante mas de una fase. Por ejemplo, un profesor puede evaluar el dominio
del estudiante con una gama de métodos de estudio directamente durante
la fase de producciéon, observando cémo el estudiante trabaja, y también
indirectamente en la fase de valoracién a través de la calidad del producto final.

Ejemplos de resultados que puedan evaluarse durante estas tres fases de
desarrollo de producto se muestran en las paginas 15y 16.




;QUE ES UNA EVALUACION DE PRODUCTO?

Evaluacion de resultados durante las fases de preparacion y produccion

Los documentos curriculares especifican muchos resultados de aprendizaje que pueden ser
evaluados durante las fases de preparacién y produccion del desarrollo del producto.

“Solucién del problema”

+ Prueba ideas innovadores y originales.

+ Disehay ejecuta.

“Habilidades fisicas”

- Utiliza herramientas y materiales eficientemente y de manera segura.
Habilidades esenciales: Nueva Zelanda.

- Comprendey aplica técnicas y procesos multimedia.
Artes Visuales: Estados Unidos.?

“Idea”

- Genera ideas para su propio disefio utilizando prueba y error, modelos simples y “técnicas”
de dibujo.

“Técnicas”

+ Seleccionay utiliza equipo con un incremento de precisién y control al manipulary
procesar los materiales.

“Produccion”

- Organiza e implementa el proceso de produccién a sus propias especificaciones,
reconociendo riesgos y adoptando practicas seguras de trabajo.

Tecnologia: Australia®

“Experimentacion del proceso creativo”

Al termino del 9. grado, los estudiantes podrén:

«  Seleccionar materiales apropiados y utilizarlos efectivamente para producir o desarrollar
el proyecto de arte (por ejemplo, utiliza textura de barro para moldear un puercoespin, o
alambre para expresar la gracia de un venado).

Artes: Canadd*

Documento curricular de Nueva Zelanda, Estados Unidos, Australia y Canadd

~

w

New Zealand Ministry of Education (1993). New Zealand Curriculum Framework, p. 19.

Draft Visual Arts Standards 5-8 (1995). “Struggling for Standards” Education Week Special Report, abril
12, p. 52. Reimpreso con autorizacion de Education Week, 1995.

Curriculum Corporation (1994). Technology - a curriculum profile for Australian Schools. Carlton:
Curriculum Corporation. Autorizacién brindada por el editor, Curriculum Corporation. El perfil se
encuentra disponible en Curriculum Corporation, 141 Rathdowne Street, Carlton, Victoria, Australia,
3053, <http://www.curriculum.edu.au>, email: sales@curriculum.edu.au, telf.: +61 3 9207 9600, fax:
+61 39639 1616.

Ontario Ministry of Education and Training (1995). The Common Curriculum.

15



16

PRODUCTOS

Evaluacion de resultados durante la fase de valoracién

Los documentos curriculares especifican muchos resultados de aprendizaje que pueden ser
evaluados durante la fase de valoracion del desarrollo del producto.

“Evaluacion”

- Evalta cuan bien las ideas, productos y procesos usados alcanzan los requerimientos de
disefo, incluyendo criterio funcional y estético.

Tecnologia: Australia®

“Exploracion y desarrollo de ideas”

« Refleja las consideraciones estéticas para hacer un trabajo de arte

“Presentacion”

« Muestra una gama de habilidades para presentar trabajos de arte para una variedad de
audiencias y propositos.

Artes: Australia®

“Solucién de problemas”

- Disefna un producto, servicio o sistema para alcanzar una necesidad identificada. Evalua el
disefo en término de criterio establecido para tener éxito.

Aprendizaje aplicado: proyecto Nuevos Estandares de Estados Unidos”

“Construccion”

«  Hace uso imaginativo y expresivo de los tres materiales dimensionales para disefio e
invencion.

- Disenay elabora objetos para el uso y vestir, utilizando poderes de invencion y expresion.

Artes: Irlanda®

Al final del 4. grado los estudiantes seran capaces de:
«  Preparar modelos simples utilizando ideas personales con respaldo de la ayuda del
profesor, trabajos individuales o colectivos.

Documentos curriculares de Australia, Estados Unidos, Irlanda y Hungria

Tecnologia: Hungria®

w

o

~

3

©

Curriculum Corporation (1994). Ver nota 3.

Curriculum Corporation (1994). The arts - a curriculum profile for Australian Schools. Carlton: Curricu-
lum Corporation.

New Standards Performance Standards (1997). University of Pittsburgh National Center on Education
and the Economy, p. 162.

Arts Education Draft (1995). National Council for Curriculum and Assessment. Dublin (Irlanda).

Ministry of Culture and Education, Hungria (1996). National Core Curriculum, p. 225.




QUE ES UNA EVALUACION DE PRODUCTO

1.4. Contextos y propositos

Hay muchos contextos y propdsitos para la evaluacion de un producto.
Por ejemplo, ocurre cuando un profesor observa y asiste al estudiante en
secciones de soldadura de una ldmpara. Aqui el contexto estd en el desarrollo
de evaluacién en el salén de clase; el propdsito es asistir al estudiante para que
use las herramientas de manera mas efectiva.

La profesora se involucra en la evaluacién del producto cuando examina
la utilidad de un clasificador de monedas, o el impacto visual de un cartel
como parte del portafolio tecnoldgico de fin de afio del estudiante. Aqui, el
contexto es la evaluacién de la clase y el propésito es brindar al estudiante
y al padre de familia un reporte de fin de aflo de los logros del estudiante
en tecnologia.

Un grupo de evaluadores se involucra en la valoracién del producto cuando
califica la calidad del portafolio de dibujo del estudiante para ingresar a un
curso de disefio universitario con cupos limitados. Aqui, el contexto es la
evaluacion externa y el propdsito es seleccionar un nimero pequefo de
estudiantes para ingresar al curso.

Es util pensar en estos diferentes contextosy propésitosalo largo del“propésito”
del continuo, como se muestra a continuacién, con evaluaciones formativas y
diagnésticas en clase hacia el lado izquierdo y la evaluaciéon sumativa de alto
rendimiento hacia el lado derecho. La evaluacién sumativa del salén de clase
se encuentra casi al centro de la escala.

salon de clase alto interés
formativa/diagndstica sumativa

< >
<« >

PROPOSITO

17
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Las evaluaciones del tipo diagndstico/formativo se pueden realizar
normalmente en todas las etapas del desarrollo del producto, desde la
preparacion (por ejemplo, comentar sobre los borradores de preparacién para
una escultura del estudiante), la produccién (por ejemplo, informar sobre la
mejoria en el uso de herramientas) hasta la valorizacién (por ejemplo, comentar
sobre las cantidades de ingredientes en un producto horneado).

La evaluacién sumativa del profesor realizada en el saldn de clase normalmente
se basa en la valoracién de productos completos. Estas valoraciones pueden
enfocarse en la utilidad del producto completo (por ejemplo, la fuerza del
asiento para una bicicleta ajustable), las cualidades estéticas del producto (por
ejemplo, la textura y sabor del caramelo) o el proceso utilizado para realizar
el producto (por ejemplo, el control de la técnica de pulido y la evidente
composicion estética en una pintura al 6leo terminada).

Las evaluaciones de productos de alto rendimiento también tienden a basarse
en la valoracién de un producto completo con un énfasis en su utilidad o
calidad estética, y en el proceso utilizado para desarrollar el proyecto.

Un ejemplo podria ser una evaluacion externa del portafolio de arte de
Secundaria realizado por una agencia evaluadora para evidenciar el control de
la técnica delos estudiantes (produccion) y lacomposicion artistica (valoracion)
como parte de la seleccion para ingresar en una escuela de arte terciaria.

La evaluacion explicita del proceso de desarrollo es inusual en otras formas
de evaluacion de alto rendimiento. En evaluaciones de desarrollo de alto
rendimiento, por ejemplo, los asesores emiten una calificacién sobre el
desarrollofinal en lugar de observar alos estudiantes involucrarse en el proceso
de planificacién y perfeccionamiento de su trabajo. Se asume que la buena
calidad del producto final es el resultado de un planeamiento y refinamiento
efectivos. En otras palabras, la evaluacion del proceso es implicita. En la
evaluacién de un producto de alto rendimiento, es comun buscar evidencia
de planeamiento apropiado y técnicas de produccién en el producto final.



QUE ES UNA EVALUACION DE PRODUCTO

1.5. Evaluacion de planeamiento de producto

El planeamiento de producto brinda evidencia desde las cuales los profesores
pueden inferir niveles de logro del estudiante en un area de aprendizaje.

La utilidad de esta evidencia depende de:

«  Relevanciay alcance.

- Cantidad y objetividad de evidencia.

Relevancia y alcance

Es preciso que los profesores consideren el grado en el que la evidencia que
han reunido se oriente a la cantidad de resultados (conocimiento, habilidades
y comprensioén) para el drea de aprendizaje. Las conclusiones sobre el logro
del estudiante son validas debido a que se han basado en evidencia sobre esta
diversidad de resultados.

Los profesores también deben interesarse en asegurar que el centro de sus
observaciones respalde metas de instruccion. Una evaluacion enfatiza en la
calidad de un producto final a expensas del proceso de desarrollo; por ejemplo,
puede tergiversar ensefianza y aprendizaje.

Cantidad y objetividad de evidencia

Cuando el propésito de la evaluacion es estimar el nivel de logro del estudiante
en un area de aprendizaje, es necesario considerar la cantidad de evidencia
requerida. La veracidad del estimado dependerd de la cantidad de evidencia
en la que se haya basado. Generalmente, a mas observaciones realizadas mas
enriquecedora es la evidenciay mas confiables las conclusiones. Para conseguir
veracidad, la evaluacién del producto se basa normalmente en un portafolio
del trabajo del estudiante.

19



20

La objetividad para estimar el nivel de logro del estudiante va a depender del
grado en el que se vea afectado por las particularidades del proyecto que los
estudiantes decidan realizar o por las personas que evallen esos proyectos.
La confianza y objetividad son particularmente importantes en contextos
de alto rendimiento en los que el desempefio del estudiante influye en la
admision a cursos u ofertas de becas.

1.6. Calificacion del producto

Se puede usar una variedad de esquemas para calificar y registrar el manejo que
tienen los estudiantes del proceso y las herramientas, y las cualidades précticas
y estéticas de los trabajos realizados por los estudiantes. Estos esquemas
pueden ser utilizados por una variedad de asesores y profesores, o por los
mismos estudiantes (autoevaluacién), companeros, padres y asesores externos.

El propdsito y el contexto de la evaluacion del producto a menudo determinan
la elecciéon del esquema y el asesor, por ejemplo, en contextos de alto
rendimiento, en los que los portafolios de arte son evaluados para ingresar a
un curso terciario. Las estimaciones suelen ser realizadas por un asesor externo
capacitado en el uso de guias holisticas o analiticas. En un contexto de salén
de clase donde los estudiantes son evaluados por su habilidad de utilizar
herramientas de manera segura, las calificaciones in situ son efectuadas por
profesores que quiza utilicen una lista de cotejo.

Para definir el esquema mas apropiado para calificar y registrar el
trabajo de un estudiante, es necesario considerar lo siguiente:

« Lavariedad de esquemas disponibles.
« Lanecesidad de comparar las calificaciones.

Variedad de esquemas de calificacion y registro

Normalmente los profesores efectian calificaciones informales sobre el
desempeno del estudiante durante las fases de planeamiento y produccion.
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El uso de estas calificaciones mejora si se basa en observaciones sistematicas
de estudiantes y resultados particulares, y si se guardan registros escritos.

Los profesores también califican el trabajo del estudiante de manera mas
formal, mediante calificaciones de tipo holistico y analitico. Una calificacion
holistica es un puntaje Unico basado en una impresién general del trabajo. Las
puntuaciones de este tipo suelen hacerse durante la fase de valoracién. Las
calificaciones analiticas son puntajes de diferentes aspectos del trabajo.

La escala de puntuacién analitica para productos incluye normalmente
criterios dirigidos a todas las fases de proceso de desarrollo. Por ejemplo, una
escala de puntuacién construida por la evaluacion de modelo tecnolégico
puede incluir criterios relacionados con el disefio y la seleccion de materiales
(fase de planeamiento), la aplicaciéon del proceso (fase de produccion), la
destreza con las herramientas (fase de produccion) y el logro de las metas
previstas (fase de valoracion).

A veces los productos se evalian utilizando una lista de cotejo de
caracteristicas deseadas, particularmente durante la fase de valoracién. Por
ejemplo, una parte del baho completada durante un curso introductorio
de construccion puede ser evaluada con una lista de cotejo que incluya
caracteristicas como “bisagras de puertas colocadas correctamente’, “tina
ubicada horizontalmente”y “azulejos colocados de forma impecable”. El uso
de este tipo de evidencia para calificar el nivel de rendimiento del estudiante
mejorara si los trabajos en la lista de cotejo brindan evidencia directa sobre

los resultados de aprendizaje deseados.
La necesidad de comparar calificaciones

Es fundamental hacer una calificacién para evaluar un producto completo,
particularmente cuando se considera la calidad estética o artistica. Dos
personas pueden calificar la misma pintura de diferentes formas. Para asegurar
que la evaluacién sea correcta, es importante minimizar las diferencias entre
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los evaluadores. En el contexto de un salén de clases, si un profesor emite la
misma opinién sobre un producto que otro profesor, utilizando la misma guia,
puede que no sea particularmente importante, a pesar de que los profesores
quieran asegurar que el criterio de evaluacion sea lo mas claro posible y
comprensible para los estudiantes. En contextos de alto rendimiento, es crucial
una calificacién confiable.

A menudo, mientras mas grande sea el requerimiento de comparacion, mas
severa sera la especificacion de criterio de evaluacién. Los evaluadores seran
capacitadosy el proceso de evaluacién monitoreado para asegurar un alto nivel
de coincidencia interevaluador. En algunas ocasiones de alto rendimiento, los
proyectos son evaluados por varios evaluadores.

Las preocupaciones sobre la comparacién de calificacion de creatividad y
expresion, y el efecto que estos juicios puedan tener sobre el estudiante, han
permitido a algunos profesores argumentar que los productos de arte deben
ser evaluados solo por competencia técnica; sin embargo, si la creatividad y
expresion son resultados deseados en la educaciéon de arte y si ellos pueden
ser definidos (por ejemplo, uso de multimedia en nuevas formas), entonces
serd posible una evaluacién.

1.7. Estimar y reportar el rendimiento

En la evaluacion del desarrollo, los profesores monitorean el progreso del
estudiante sobre un mapa preconstruido de desarrollo de habilidades,
conocimiento y comprension. Los profesores hacen observaciones del
desempeno del estudiante en contextos que resultan relevantes para el
resultado del drea de aprendizaje descrita en el mapa. Estas observaciones son
las “evidencias” utilizadas para estimar el nivel de rendimiento del estudiante.

La evaluacion del desarrollo requiere una decision balanceada (inferencia)
sobre la ubicacion del estudiante en un mapa de progreso basado en la
evidencia disponible. La evaluacion del producto brinda un tipo de evidencia.
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La forma en la que esta evidencia se usa para inferir el nivel de rendimiento
depende del propdsito de la evaluacién; mientras mas alto sea el rendimiento,
mayor sera el requerimiento para comparacién y mas necesario sera especificar
el “proceso de inferencia”.

Estimaciones subjetivas

Cuando el estimado del nivel del logro de un estudiante se hace de manera
subjetiva, puede que solo haya una conexién perdida entre la evidencia
disponible (estimacién del producto) y el resultado estimado del nivel de logro.

Un profesor de artes visuales puede hacer inferencias sobre el nivel de
rendimiento del estudiante desde un portafolio de dibujo o utilizando una
combinacion de evidencias, incluyendo reportes de investigaciéon de proyectos
o evaluaciones escritas. En ocasiones, la ubicacion de un estudiante en un
mapa de progreso puede ser estimada a partir de un solo producto.

Estimaciones objetivas

En situaciones de alto rendimiento, donde se desean altos niveles de
comparacion interevaluador, las formas en las que se utilizan las estimaciones
del producto para evaluar un nivel de rendimiento del estudiante pueden
ser estrictamente prescritas para asegurar que el estimado se realice
objetivamente. Por ejemplo, la inferencia puede hacerse numéricamente
sobre la base de patrones del evaluador para calificar sobre un criterio
cuidadosamente definido.

Los siguientes segmentos del libro examinan la evaluacién de productos con
mas detalle.

Recoleccién de la evidencia explora formas de reunir con eficiencia informacién
relevante durante las fases de preparacién, produccién y valoracién del
desarrollo del producto.
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Calificacion y registro de la evidencia explora las formas de evaluar y registrar
efectivamente el trabajo del estudiante durante las fases de preparacion,
produccién y valoracion del desarrollo del producto, lo que incluye:

«  Utilizar una gama de métodos de evaluacién y registros.

+  Reunir evidencia desde un rango de evaluadores, incluyendo estudiantes
y padres.

« Considerar limitacion especial donde la comparacién de evaluacién sea
importante.

Estimacién e informacidn de resultados considera formas de estimar y reportar
niveles de logro del estudiante sobre los resultados y niveles en un mapa de
progreso.

El segmento final del libro brinda una mirada a los temas de evaluacién del
disefno del producto.



RECOLECCION DE LA EVIDENCIA

Los productos son proyectos que hacen los estudiantes, normalmente en
tecnologia o artes visuales. Los ejemplos incluyen trabajos de arte, proyectos
de cocina y confeccion, y articulos de madera, metal, plastico y cerdmica.

Estos articulos son evaluados en diferentes contextos para una variedad de
propositos, desde evaluaciones de desarrollo de productos de colaboracién en
el salén de clase para propésitos deformaciony diagnéstico, hasta evaluaciones
sumativas de alto rendimiento del trabajo de los estudiantes para ingresar a
cursos universitarios. La evaluacién de productos ocurre predominantemente
en las areas de aprendizaje de artes y tecnologia.

Los productos son planeados, completados y evaluados en tres fases:
preparacion, produccion y valoracién. Estas fases de desarrollo del producto
brindan a los profesores oportunidades para evaluar una variedad de
resultados de aprendizaje, incluyendo habilidades en:

« Explorary desarrollar ideas de disefo.

«  Seleccionar materiales apropiados.

«  Utilizar una variedad de herramientas y equipos.

«  Demostrar opciones de disefio que son innovadores y creativos.

« Utilizar estilos y formas seleccionados en un trabajo de arte.

Este segmento se enfoca en temas de evaluacién de planeamiento de producto
como fuente de evidencia sobre el logro del estudiante.

2.1. Importancia
Cuando se evalua el planeamiento del producto, los profesores necesitan

considerar el conocimiento, habilidad y comprensién o los resultados del area
de aprendizaje de la cual se reunird la evidencia.
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PRODUCTOS

Importancia: reunir resultados durante las fases de preparacion y produccién del
desarrollo del producto

Ejemplos de documentos curriculares de Reino Unido, Australia y Hungria

Fase de preparacién
- Los estudiantes son capaces de investigar, organizar y experimentar con recursos y

materiales relevantes para desarrollar sus ideas.
Arte Reino Unido. Etapa Clave 3, Investigacion y Ejecucion.!

Los estudiantes modifican y mejoran su trabajo para alcanzar sus intenciones,
planeamiento y hacer mas desarrollo tomando en cuenta su propio punto de vistay el de
los demads.

Arte Reino Unido. Etapa Clave 3, Investigacion y Ejecucion.?

- Cuando se disena y se ejecuta, el estudiante genera ideas que completan una gama mas
amplia de recursos de informacion, incluyendo aquellos que no estan inmediatamente
relacionados con el trabajo, y comprenden la forma y funcién de productos familiares.
Desarrollan criterio para sus propios disefios tomando en cuenta apariencia, funcion,
seguridad, confianza y uso y propésito para cada intencion, y los emplean para formular
una propuesta de diseno. Ellos han utilizado modelos preliminares para explorary poner a
prueba su diseno, utilizan métodos de dibujo formal para comunicar su intencion.

Disefio y Tecnologia Reino Unido. Etapa Clave 3 Disefiando.?

- Explora las artes visuales de diferentes culturas para generar y desarrollar ideas para hacer
trabajos de arte.
Artes Visuales, Australia. Creacion, Ejecucion y Presentacion, Explorando y Desarrollando Ideas.*

« Habilidad para escoger métodos formales y técnicos, y creatividad de acuerdo con la
personalidad de los estudiantes.
Obijetivo de Rendimiento, Hungria. Expresion de finas artes.’

Fase de produccién
«  Prepara modelos simples utilizando ideas personales respaldadas con la ayuda del

profesor, trabajos individuales o colectivos.
Objetivo de rendimiento, Hungria. Tecnologia.®
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Importancia: reunir resultados durante la fase de valoracién del desarrollo del producto

Fase de valoracién

Utiliza un rango de habilidades, técnicas, tecnologias y proceso y las integra con
elementos técnicos y estructurales de la forma de expresidon que escogid.
Australia oriental, Artes, Expresion.’

Refleja y evalla las caracteristicas y méritos de sus trabajos y el trabajo de los demas.
Estados Unidos, Artes Visuales, Estandar 5.8

Habilidad para preparar dibujos explicativos en el funcionamiento de herramientas
mecanicas simples (maquinas podadoras, pinzas).
Hungria, Comunicacioén Visual.?

Crea un disefio que muestra cdmo sus componentes trabajan en conjunto.
Victoria, Australia, Tecnologia.™

Opera el sistema comentando su habilidad para cumplir con los requerimientos
del disefo. Prueba la efectividad de su propio producto y evalua la eficiencia del
proceso utilizado.

Victoria, Australia, Tecnologia.”

Ejemplos de documentos curriculares de Australia, Estados Unidos y Hungria

~

Western Australia Department of education (1996). Student Outcome Statements — The Arts. Reproducido
por cortesia del Departamento de Educacién de Australia Occidental.

®

Draft Visual Arts Standards 5-8 (1995). “Struggling for Standards” Education Week Special Report, 12
de abril, p. 52. Reimpreso con autorizaciéon de Education Week, 1995.

©

Ministry of Culture and Education, Hungria (1996). National Core Curriculum.

5

Victorian Board of Studies (1995). Curriculum and Standards Framework: Technology. Carlton: Board of
Studies.

" Board of Studies (1996). Como en la cita previa.
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Para brindar una medicién vélida de logro del estudiante, las evaluaciones
deben brindar el alcance adecuado a la variedad de resultados de aprendizaje
evaluados. Enfocarse en un rango limitado de resultados puede distorsionar
la ensefianza y el aprendizaje. En artes, por ejemplo, es importante evaluar
las cualidades estéticas de los articulos que hacen los estudiantes, incluso
si estas cualidades son complejas e imprecisas, al igual que evaluar las
habilidades técnicas de los estudiantes, las cuales generalmente son mas
faciles de observar.

Los documentos curriculares describen muchos resultados que pueden ser
evaluados durante las tres fases de desarrollo de producto. Se dan ejemplos
en las paginas 26 y 27.

2.2. Asegurar el alcance de resultados

El valor del desarrollo del producto como una fuente de evidencia sobre los
resultados de aprendizaje mejora cuando los profesores dirigen los resultados
sistematicamente en su planeamiento. El disefo de la tarea puede ser
“mapeado” sobre los marcos de resultados para asegurar la recoleccién de
evidencia. Ello no solo es relevante, sino también dirige el rango completo de
resultados. Las estrategias para asegurar relevancia y alcance incluyen:

«  Tener como objetivo resultados particulares.

+ Dirigir los resultados durante cada fase de desarrollo de producto.
Apuntar a resultados particulares

Cuando disefan las tareas para los estudiantes, los profesores aseguran
la relevancia de la evidencia teniendo como objetivo lograr resultados
particulares. Las tareas simples se estructuran con el fin de permitir la
observacién de algunos resultados. Ciertas tareas brindan evidencia sobre un
rango mas amplio de resultados de aprendizaje sobre un periodo. Idealmente,
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.

Apuntar a resultados particulares - Tecnologia

En el marco de tecnologia de Victoria, los resultados son categorizados en tres “facetas”: materiales,
informacién y sistemas. El disefio preliminar, “disefiar un bolso para llevar al campamento de la escuela’,
dirige resultados desde la faceta de materiales. Los estudiantes examinan un producto familiar y consideran
implicaciones ambientales de materiales utilizados en esta fabricacion.™

Se tiene apunta a cuatro resultados:

Explicar como las caracteristicas de materiales influyen en el disefio del producto.

Preparar disefios y justificar la selecciéon de opciones preferidas (se dirige el primer aspecto solo de este
resultado).

Organizary aplicar una gama de técnicas para trabajar de forma segura con los materiales y alcanzar los
requerimientos del disefio.

Probar la efectividad de su propio producto y evaluar la eficiencia del proceso utilizado.

Para el pré6ximo campamento vamos a
requerir una bolsa que pueda cargarse

de manera que deje libre las manos y del
tamanio suficiente para sostener una botella
de agua, el almuerzo, un abrigo ligero y
posiblemente una camara. En lugar de

que sus padres les compren una bolsa o

que algunos lleguen sin preparacion al
campamento, algunos padres han ofrecido

Pueden escoger trabajar con uno o dos
estudiantes mas para producir su bolso. Se
les brindara tela de los colores de la escuela
para poder confeccionar su bolso. Se hara
una muestra con retazos de material o
papel para asegurar que sea adecuada
antes de comenzar el producto final.

confeccionar una bolsa para cada uno si les
brindamos el prototipo. Utilizaremos un oso
de peluche como modelo de los prototipos.
La clase decidira qué bolsa sera producida
por los padres.

Para completar esta tarea ustedes:

Consideraran materiales que sean adecuados para hacer bolsos.
Consideraran el impacto del uso de estos materiales en el ambiente.
Documentaran su bolso con una representacion en 3D y un plan de proceso.
Utilizardn herramientas apropiadas y equipo incluyendo ajugas y tijeras.
Utilizardn métodos de unién adecuados.

Redisenaran el plan para mejorar la calidad del producto.

Reportaran la idoneidad del producto.

12 Using the CSF Technology Support Material. Carlton: Board of Studies. Reproducido con autorizacién del
Board of Studies, Victoria.
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cada tarea brinda oportunidades para que los estudiantes demuestren sus
habilidades en una cantidad de niveles de rendimiento.

Lastareasde tecnologiadel Curriculoy el Marco Estandar de Victoria respaldado
en materiales (pagina 29) estan disefadas para dirigir un nimero de resultados
en tecnologia de nivel 4. Se sugieren formas en que los profesores pueden
adaptar la tarea a un objetivo en los resultados de los niveles 3 y 5.

Dirigir los resultados durante cada fase de desarrollo de producto

Los profesores aseguran el alcance de un resultado, dirigiendo los resultados
durante cadafase de desarrollo de producto. El ejemplo en la pagina 31 muestra
los resultados dirigidos en cuatro fases de desarrollo del producto, tal como se
describe en el curriculo de Victoria y el marco estandar para tecnologia: disefo,
investigacion, produccion y evaluacién.

2.3. Reunir una gama de evidencia

Generalmente, a mayor cantidad de observaciones que un profesor puede
realizar y registrar, mas enriquecedora serd la recolecciéon de evidencia y mas
confiables seran las conclusiones.

En la reunion de evidencia durante las tres fases de desarrollo del producto, los
profesores muestran una gama de recursos. Estos pueden incluir observaciones
realizadas por los mismos estudiantes, por sus compafieros, y posiblemente
por su padres. Las formas en las que los profesores utilizan estos recursos se
discute en la pagina 57.

Algunos profesores aseguran que esta gama de evidencia se recolecta luego
de planear los recursos a ser utilizados durante el aiio. Por ejemplo, especifican
qué evidencia recogeran al inicio de cada afno durante cada leccion, cada
trimestre, irreqularmente (dependiendo de las tareas que completen los
estudiantes) y al final del afio.
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Asegurar el alcance del resultado

irigir los resultados durante cada fase de desarrollo de producto, tecnologia

En el marco curricular para tecnologia de Victoria, se describen cuatro fases de desarrollo de productos:
investigar, disefiar, producir y evaluar. Para asegurar la cobertura de los resultados, a los maestros se les
proporciona un modelo para evaluar informes de disefio en contra de las expectativas del curriculo para

cada fase.”

Investigacion

Enfoque curricular

Los estudiantes investigan
sistemas diariamente; conocen
las funciones de las personas

en su desarrollo y operacion;
explican el registro, proceso

y resultado de sistemas
simples; investigan como varias
fuentes de energias pueden
utilizarse para hacer que el
sistema funcione, y empiezan

a predecir y explorar el efecto
en el resultado si se cambia el
proceso mientras se mantiene el
mismo registro.

Disefio

Investigacion |

* Observar el
mecanismo de
diversos paraguas.

bujar un
diagrama de un
paraguas que
muestre cémo

Enfoque curricular

Los estudiantes producen un
plan; dibujan y modelan las
ilustraciones de las partes
basicas y el proceso del

I D. -

* Dibujar el diseo de
un paraguas para
un oso de peluche.

* Etiquetar el diseiio e
[® para mostrar

cémo se utilizan

los materiales y
mostrar como las
partes trabajardn ®]

paraguas funcional.

Resultado de aprendizaje funciona.
Describe registros, procesos y iunt
resultados de sistemas simples. en conjunto para
producir un
Diseiar y fabricar un
paraguas para un 0so
de peluche
Evaluacién Evaluacion
Enfoque curricular * Probar el paraguas.

Los estudiantes comparan su
producto con el plan original;
reportan los resultados del
funci i del si:

y cuan bien sirve al propésito
con el que fue creado; pueden
demostrar o explicar el efecto
de variar el proceso, y resaltan
cualquier modificacién que
puedan haber realizado
durante la construccion.

Resultado de aprendizaje
Operan el sistema comentando
en su habilidad de cumplir con
los requerimientos del disefio.

* Dar un reporte
L@oral. Describir cémo
funciona el paraguas
y comentar si sus
funciones son las
requeridas, y las
wmodificaciones que
se pueden hacer.

| Produccién

* Seguir el diseio gl
para producir el
paraguas.

* Hacer las
modificaciones
requeridas.

t

prop escogen
de una variedad de fuentes de
energia (fuentes, agua, baterias,
mecanica); consideran las
técnicas, materiales y equipo
necesarios para realizar la
tarea, y hacen hipétesis sobre
los efectos que podria tener el
proceso en el resultado si se
hacen alteraciones.

|| Resultado de aprendizaje

Crear un disefio para un sistema
que muestre como trabajan los
componentes en conjunto.

Produccién

Enfoque curricular

Trabajan en sus planes;
consiguen un equipo apropio

y seguro para construir sus
sistemas a partir de materiales
de uso diario o comerciales;
modifican e incorporan
nuevas ideas para lidiar con
las dificultades; experimentan
variando el proceso, y observan
los cambios en el resultado.

Resultado de aprendizaje
Construyen y modifican sus
propios sistemas, utilizando
técnicas apropiadas.

Los aspectos de los enfoques curriculares abordados en el informe de disefio se encuentran en negrita.

autorizacion del Board of Studies, Victoria.

' Board of Studies (1996). Using the CSF Technology, p. 11. Carlton: Board of Studies. Reproducido con
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2.4. Reunir evidencia eficientemente

La utilidad de las tareas de desarrollo de producto, como fuentes de evidencia
sobre los resultados de aprendizaje, depende de la especificacion de la tarea.
Las tareas especificadas con exactitud brindan al profesor informacién sobre
las habilidades particulares.

Una tarea especificada cuidadosamente también brinda a los estudiantes
una estructura sobre la cual puedan planear su trabajo. Si las tareas son
especificadas muy libremente y los estudiantes tienen demasiada autonomia,
entonces probablemente tengan dificultad para decidir el trabajo apropiado.
En el drea de tecnologia, en particular, los estudiantes pueden configurar ellos
mismos trabajos muy dificiles de completar.

Los profesores utilizan diversas estrategias para recolectar evidencia
particulary asistir a los estudiantes a planear y completar sus productos. Estas
estrategias incluyen:

«  Limitar el disefio preliminar.
«  Especificar las etapas del desarrollo del proyecto.

« Hacer explicito el criterio de evaluacién.

Algunos recursos de evidencia durante las tres fases de desarrollo de producto:

Fase de preparacion Fase de produccién Fase de valoracién

- Notas de los profesores + Notas de los profesores  + Portafolio de los

- Diarios de los « Diarios de los estudiantes
estudiantes estudiantes « Reflexiones de los

+ Plan de trabajo de los » Lista de cotejo de los estudiantes
estudiantes estudiantes - Lista de cotejo de los

- Lista de cotejo de los estudiantes
estudiantes « Evaluacion de los padres

- Conferencias profesor- « Muestras de trabajo de
estudiante los estudiantes
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Limitar el disefo preliminar

Algunos profesores limitan el disefio preliminar del producto para ayudar a
los estudiantes a enfocar su trabajo. Un profesor de estudiantes inexpertos,
por ejemplo, puede brindar un folleto detallado que los estudiantes puedan
completar mientras van planeando y terminando los pasos necesarios para el
proceso de desarrollo del proyecto (ver a continuacién). En el ejemplo de la
pagina 34, los estudiantes mds experimentados tienen menos instrucciones.

A veces, el disefio preliminar no permite a los profesores dirigir habilidades
particulares o resultados de aprendizaje. La hoja de informacién asignada
(pagina 35) especifica un tipo particular de disefo.

Reunir evidencia eficientemente

Los estudiantes de la Escuela Secundaria de Disefio y Tecnologia de Collie realizan un disefio
preliminar y fabrican un soporte para cepillos de dientes con la siguiente guia:'

El recipiente debe cubrir las siguientes especificaciones:

« Estar hecho de pino (42 x 19).

«  No utilizar mas de 400 mm de pino (incluyendo residuos)
« Debe sostener cinco cepillos de dientes.

« La construccién debe incluir la unién a la pared.

« Puede estar unido a la pared o con soporte libre.

«  Solo se puede pegar con cola sintética.

Mientras trabajan en su diseno, los estudiantes completan una pequena lista sobre lo

siguiente:

« Investigacién e informacion (informacion relevante que pueda afectar la forma y tamaro
de su diseno).

«  Primeros bosquejos e ideas (muestras solo en esta etapa, prueban muchas posibilidades).

«  Procedimiento (se necesita el orden del proceso para hacer su disefno).

«  Solucién del bosquejo (jAsi es! Esta es la forma que tomara. Su bosquejo debe incluir los
tamanos principales).

Restricciones en las instrucciones del disefio

«  Evaluacion (;Su diseio de trabajo resulté como lo queria?).

4 Collie Senior High School, Western Australia.
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Especificar las etapas de desarrollo de producto

Algunos profesores brindan a los estudiantes una descripcién detallada de
pasos en el proceso de desarrollo de producto. Esto ayuda a los estudiantes
a enfocarse en los pasos que necesitardn para completar su producto y les
brinda un modelo de planeamiento.

El ejemplo en la pagina 37 es un extracto de una guia de pagina completa que
detalla las tres fases de desarrollo de proyecto para el disefio y confeccién de
un bolso: la fase de planeamiento inicial (“;Como lucira tu bolso?”), la fase de

Reunir evidencia eficientemente

Los estudiantes de Empresa y Tecnologia de la escuela secundaria de Bridgetown tuvieron el
siguiente tipo de guia:"

Disefio 4 Empresay Tecnologia 5811
Fecha: Nombre: Forma:
Disefno y ejecucién de un juguete con ruedas

Usa alguno de los siguientes procesos:

- zanjar

- cortar la extension

- perforar el agujero, y donde sea aplicable,
- otro proceso tecnolégico usado este afio.

Madera:

« pinoradiata (max.) 200 x 80 x 30

- restos de pino radiata de 19 mm de grosor

« tarugo de @6 o @ 10 con longitud maxima de 300 mm

Resultado de los estudiantes:
Este proyecto permite a los estudiantes demostrar el resumen de resultados del estudiante

dentro del rango 3.1- 5.8.

Factores de disefio:

Restricciones en las instrucciones del diseno

Haz una lista y explica los factores (p. ej., seguridad) que tendra que considerar en su disefio.

1> Bridgetown High School, Western Australia.
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Reunir evidencia eficientemente

Los profesores disefian tareas para brindar evidencia sobre habilidades particulares. Este
extracto de una hoja de informacion de asignacion para estudiantes de Comunicacion Gréfica
de 10.m afio especifica claramente la tarea.’® Notese como se demanda explicitamente a los
estudiantes a que demuestren habilidades de dibujo particulares.

Facultad de Comunicacién Visual, Comunicacién Gréfica
Hoja de informacién de asignacion

Informacién de la tarea:

« Crear diagramas en una hoja A3 de papel periédico que muestren su habilidad de producir
dibujos y que utilicen la perspectiva de un punto del sistema de dibujo.

- Utilizar un disefio general, y lo mds importante, el método de perspectiva del plan.

Enfocarse en:

- Diseno correcto de la informacién del texto rotulado (ubicar el rétulo en la parte trasera de
la pagina).

Letras estandar, espacio visual correcto entre letras, inclinaciones consistentes, tamafo
(altura) y forma (estilo) de las letras.

« Lineas de construccion ligeras (utilizar un lapiz de punta muy fina).

« Delineados muy precisos (nuevamente utilizar un lapiz de punta muy fina).

« Uso correcto de escalas.

+  Precision en linea de trabajo y construccion.

+ Lineas impecables y pulcritud en el dibujo.

« Técnicas de construccién de dibujo correctas.

Restricciones en las instrucciones del disefio

produccién y la fase de evaluacién (“Tu producto exhibido”). Nétese que la
guia incluye un tiempo especificado para consultar con el profesor. Cuando
los estudiantes desarrollan su propio disefio preliminar, es particularmente
importante la negociacién de etapas de desarrollo al inicio del proceso.

El ejemplo de la pagina 38 es un extracto de tarea de economia doméstica de
7.m grado: planear, preparary cocinar un plato de fondo en casa. Los estudiantes
escogen un plato consultando con sus padres, completan un plan de tiempo,
y preparan y cocinan el plato. Ellos y su familia evaltan el resultado (ver el

'¢ Mihaela Brysha, Melbourne High School, Victoria, Australia.
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siguiente segmento, pagina 59). Se brinda a los estudiantes una guia detallada
para cada paso del proceso. Los pasos 3,4y 5 se muestran en la pagina 38.

Explicitar los criterios de evaluacidn

Otra estrategia para ayudar a los estudiantes a enfocar sus esfuerzos y asi
mejorar el valor del desarrollo del producto como fuente de evidencia sobre
las habilidades del estudiante para disefar, completar y evaluar su trabajo, es
hacer explicito el criterio de evaluacion.

A veces se les muestra a los estudiantes no solo el criterio de evaluacion, sino
también la escala de puntaje que se va a utilizar. En el ejemplo de la pagina 39,
los dibujos se califican sobre la base de nueve criterios, utilizando una escala
de seis puntos, desde No lo realizé hasta Muy alto.

2.5. Cuando la comparaciéon importa

Cuando se utiliza la evaluacién para hacer comparaciones entre individuos
(por ejemplo, en evaluaciones para becas o evaluaciones de ingreso a cursos
con cupos limitados), se debe prestar atencién especial a la imparcialidad de
la evaluacién. jLa evidencia refleja de manera acertada el conocimiento y
habilidad de un individuo?

Cuando las comparaciones se usan entre grupos (por ejemplo, si monitorean
cambios en el estandar educacional a través del tiempo), se debe prestar
atencién especial a la confiabilidad de la evidencia. ;jEsta es lo suficientemente
acertada como para detectar pequenos cambios en el rendimiento?

En contextos donde importa la comparacién, se utilizan estrategias para
maximizar la imparcialidad y la confiabilidad. Se utilizan ciertas estrategias
cuando se califica el trabajo del estudiante (paginas 59-62) y los niveles de



RECOLECCION DE LA EVIDENCIA

rendimiento estimados (paginas 64-69). Se utilizan otras estrategias cuando se
rednen evidencias. Estas estrategias incluyen:

« Utilizar una variedad de evidencias en categorias especificas.

«  Especificar productos.

« Detallar el criterio de evaluacion.

Reunir evidencia eficientemente

Se brinda a los estudiantes una descripcion detallada del proceso de desarrollo de producto.
Esto ayuda a concentrarse en los pasos requeridos para completar el producto y brindar el
modelo para el planeamiento.”

Considera las herramientas, equipo y
técnicas que piensas utilizar durante

la construccion de tu producto. Si no
tienes seguridad sobre el manejo de
alguna, agrega tu nombre a la lista de
requerimiento de instrucciones antes de
empezar la produccion.

Tu producto debe estar

completado el... Utiliza herramientas y equipos de manera
Para las personas que necesiten segura y responsable, y aplica técnicas
instrucciones en el uso de apropiadas para lograr el producto

herramientas, equipo o técnicas planeado.

particulares, se brindara ayuda en

la semana del...

Realiza modificaciones en tu disefio y
planea las técnicas de produccién para
mejorar la calidad y minimizar el uso de

recursos.

Especificar las etapas de desarrollo del producto

7 Using the CSF Technology Support Material. Carlton: Board of Studies. Reproducido con autorizacién del
Board of Studies, Victoria.
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PRODUCTOS

Reunir evidencia eficientemente

Especificar las etapas de desarrollo del producto

Los estudiantes de economia doméstica de 7. grado tienen la tarea de “planear, preparar y
cocinar un plato de comida simple”. Se les brinda guia detallada para cada paso en el proceso
de desarrollo de producto.’ Aqui se muestran los pasos 3,4y 5.

Paso 3: Lista de la comida
Haz una lista de todos los ingredientes y las cantidades correctas para el nimero de personas
para las que vas a cocinar. Asegurate primero de organizar bien la comida.

Supermercado Frutas y vegetales Carniceria
Cantidad

Paso 4: Tiempo

Prepara un plan de tiempo incluyendo el tiempo para reunir los ingredientes, la limpieza
de la mesa de trabajo, tiempo de preparacién, tiempo de coccién/calentar el aceite, horno,
agua, tiempo de presentacion/servir, limpieza final. Haz una lista de todos los utensilios que
necesitaras.

Utensilios:
Requerimientos especiales:

Tiempo Tarea

Paso 5: Planea todos los utensilios, manteles, menaje, arreglos florales, etc., que necesitaras
para el plato.

Utilizar evidencias diversas en categorias especificas

Para asegurar que las evaluaciones reflejen de manera acertada los
conocimientos y habilidades de los estudiantes, se rednen evidencias de

distintas piezas de trabajo dentro de categorias especificas.

En las evaluaciones de arte de alto rendimiento, se requiere normalmente que
los estudiantes presenten un portafolio de trabajo. En el ejemplo de la pagina

40, los

Estados Unidos a partir de las evaluaciones tomadas en secundaria, emitiendo

estudiantes buscan créditos en los cursos de Arte en una universidad de

'8 Sue Birch, Eltham College, Victoria, Australia.
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un portafolio de productos en tres categorias especificas: trabajo original,
concentraciéon y amplitud. En el ejemplo de la pagina 41, los estudiantes que
participan en el proyecto Monitoreo de Educacién Nacional de Nueva Zelanda
completan el trabajo en seis categorias especificas.

Especificar productos
Para asegurar que el trabajo del estudiante sea evaluado en igualdad de

condiciones y que se monitoreen los pequenos cambios en el desarrollo
del sistema en el tiempo, a veces las tareas de desarrollo de producto estan

Reunir evidencia eficientemente

Los estudiantes de Asignacion de Comunicaciones Graficas del 10.m grado reciben informacién
detallada sobre la evaluacion.' El criterio de evaluacion explicita ayuda a los estudiantes a
enfocar sus esfuerzos.

Informacidn de evaluacién-simbologia (concepto relacionado con los simbolos; esto es,
ideografia).

Criterio para evaluacion: Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo No lo realizé

Disefo de la portada.

Estandar de letras.

Extension y efectividad del desarrollo
del trabajo.

Calidad de imagen resuelta terminada.

Calidad de la construccion del dibujo.

Técnicas de representacién y uso de
multimedia.

Respuesta imaginativa y creativa al
tema.

Precision en la linea de trabajo y
desarrollo en general.

En general, lineas claras y pulcritud en
la presentacion.

Relacion de la imagen con la audiencia
objetivo.

Explicitar los criterios de evaluacion

' Mihaela Brysha, Melbourne High School, Victoria, Australia.
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especificadas estrictamente. A los estudiantes que completaron la tarea en
la pagina 42, como parte del proyecto Monitoreo de Educaciéon Nacional
de Nueva Zelanda, se les brindd el mismo estimulo de dibujo, las mismas
instrucciones y el mismo tiempo para completar su trabajo.

Detallar el criterio de evaluacion

En algunos contextos, en lugar de ser evaluados en tareas estrictamente
especificadas, se brinda a los estudiantes detalles de la forma en la que
los productos seran evaluados. El criterio de evaluaciéon explicito aclara el
propdsito de evaluacién en un intento de asegurar que todos los estudiantes
comprendan de igual manera lo que se va a evaluar. En el ejemplo de la
pagina 43, se brinda a los estudiantes de 12.™ afio en Disefio y Desarrollo de
Tecnologia trece criterios por los cuales el producto final serd evaluado. Se
brindan detalles de la forma en que cada criterio sera calificado.

Cuando la comparacién importa

El programa Localizacién Avanzada de Estados Unidos esté disefiado para dar a los estudiantes
créditos en cursos universitarios en funcion de las evaluaciones tomadas en secundaria.?’

En Arte, se pide a los estudiantes que presenten un portafolio de trabajo en categorias
especificas.

Los estudiantes emiten un portafolio de dibujo de productos en tres categorias:
Calidad (el desarrollo de un sentido de excelencia en arte).
Concentraciéon (compromiso a profundidad hacia un concepto artistico en particular).
Amplitud (experiencias diversas en los medios formales, técnicos, y expresivos disponibles
en un artista).

El portafolio debe contener seis trabajos originales de un tamafo particular (trabajo original),
y veinte diapositivas de un solo tema (concentracién) y desde catorce hasta veinte diapositivas
ilustrando amplitud.

Utilizar evidencia diversa en categorias especificas

20 Carnes, V. (1992). Teacher’s Guide to Advanced Placement Courses in Studio Art. Princeton, Nueva Jersey:
Educational Testing Services.
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Cuando la comparacién importa

En el proyecto Monitoreo de Educacién Nacional de Nueva Zelanda, drea de Arte, se administrd
un numero de tareas a los estudiantes en dos niveles, 4.° grado y 8. grado.”' Siete de las tareas
fueron actividades manuales, cuatro involucraban respuestas a trabajos de arte, y una de las
tareas pedia a los estudiantes que clasificaran e identificaran la secuencia de pasos relacionados
con el proceso de ejecucion de arte.

Las actividades manuales (ejecucion de arte) incluian una variedad de evidencia de diversas
categorias. Los estudiantes trabajaron independientemente para completar las tareas dentro
del tiempo fijado.

Utilizar evidencia diversa en categorias especificas

Ejecucion de arte
Dibujo con lapiz 10 minutos
Dibujo con crayola 25 minutos
Pintura 45 minutos
Collage 30 minutos
Impresién 30 minutos
Moldeado de arcilla 40 minutos

2! Flockton, L.y Crooks, T. (1995). Art Assessment Results 1995 National Education Monitoring Report 2. Nueva
Zelanda: Ministry of Education.

41



42

PRODUCTOS

Cuando la comparacién importa

Especificar productos

Para asegurar la comparacion, los estudiantes de 4. y 8. grados que participan en el proyecto
Monitoreo de Educacién Nacional de Nueva Zelanda completan las mismas especificaciones de
dibujos bajo las mismas condiciones.??

Dibujo a lapiz de triceratops
Recursos: (para cada estudiante) un modelo de triceratops (15 cm de largo), bloque de
poliestireno, lapiz 4B, una pieza de papel peridédico B4 para dibujar, un bastidor de dibujo.

Descripcion de tarea:

El modelo de triceratops se ubicé en un block blanco de poliestireno en el centro de la mesa del
estudiante. Se pidi6 al estudiante que hiciera un dibujo en lapiz del triceratops en el block, justo
como lo veian en frente de ellos. El modelo se ubicé de tal forma que todos los estudiantes
pudieran verlo desde el mismo angulo. Se les brindé la oportunidad de manipular y examinar el
modelo antes de comenzar el dibujo.

Instrucciones:
Es importante no tocar el triceratops cuando empiecen a hacer el dibujo.
Asegurense de que se quede en la misma posicion todo el tiempo.

Traten de hacer el dibujo del triceratops lo mas real posible. Justo como lo observan.

Es una buena idea empezar con lineas muy ligeras; luego, hacerlas mas claras cuando se
encuentren satisfechos con la forma en la que lo han dibujado.

No necesitan utilizar un borrador.

Solo cambien las lineas si lo necesitan.

Tienen diez minutos y quiero que dediquen los diez minutos a hacer su dibujo para que salga lo
mejor posible. Les avisaré cuando falten cinco minutos.

22 Flockton, L.y Crooks, T. (1995). Como en la nota previa.
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Cuando la comparacién importa

Los estudiantes que completan el 12.m grado obtienen informacion de los trece criterios en los
que el producto final sera evaluado como alto, medio o bajo.”® La evaluacién informada a los
profesores elabora solo el desarrollo de alto y bajo.

Criterio nimero 11: demostracion de competencia en el uso de una variedad de herramientas,
equipos y maquinarias

Alto: La produccion se muestra en un grado alto de habilidad y competencia en el uso de
herramientas, equipos y maquinaria seleccionada, demostrando exactitud, precision y
finalizacion. Ademas, la producciéon mostrara:

« Comprension de la relacién entre herramientas, equipos y maquinarias y el proceso
aplicado.

+  Comprensién razonable para su seleccién y uso para un propésito particular.

«  Conocimiento del uso correcto y seguro.

Detallar el criterio de evaluacion

Bajo: la produccion mostrarad competencia en el uso de herramientas, equipos y maquinaria
seleccionada, demostrando exactitud, precision y finalizaciéon. Ademas, el producto mostrara:

« Poca comprension de la relacién entre herramientas, equipos y maquinarias en el proceso
aplicado.

+ Poca comprension razonable para su seleccién y uso para un propdsito en particular.

+  Poco conocimiento del uso correcto y seguro.

2 Victorian Board of Studies (1994). Assessment Advice for 1994 Schools Assessed Common Assessment Tasks
Supplement, marzo.
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En la evaluacién del desarrollo, los profesores estiman los niveles de
rendimiento del estudiante y monitorean su progreso sobre un mapa de
desarrollo de habilidad, conocimiento y comprension. Estos estimados se
basan en observaciones y calificaciones del trabajo del estudiante.

Los profesores tienen muchas oportunidades de observar y calificar el trabajo
del estudiante: desde las observaciones diarias que se realizan en el curso de la
ensefanza hasta calificaciones mds formales de evaluaciones planificadas. La
evidencia de evaluacion de los profesores, sin embargo, siempre es limitada, ya
sea por las observaciones que realizan o por el nimero de tareas planificadas
que los estudiantes intentan realizar.

Los profesores pueden mejorar la calidad y utilidad de la evidencia reunida
calificando y registrando sistematicamente el trabajo del estudiante, es decir,
enfocando las observaciones en resultados de aprendizaje importantes y
manteniendo registros eficientes de estas observaciones.

Para calificar y registrar sistematicamente la calidad del desarrollo del
producto, los profesores utilizan una variedad de métodos, desde notas de
observacién sobre el comportamiento del estudiante mientras trabaja hasta
la puntuacion de proyectos terminados.

Para decidir sobre un método apropiado para calificar y registrar el trabajo
del estudiante, los profesores necesitan considerar cuan bien se adecua el
método al resultado que se evaluarg, a la fase de desarrollo de producto y al
nivel de comparacién deseado.

Las calificacionesrealizadas por diferentes evaluadores, los mismos estudiantes,
compaferos y padres pueden brindar al profesor diferentes perspectivas sobre
la calidad del trabajo del estudiante.



Este segmento observa temas de:

«  Seleccién de métodos apropiados para calificar y registrar la calidad de
trabajo del estudiante.

«  Designacién de la persona que hara la calificacion del estudiante.

« Ejecucién de la calificacién en contextos donde es importante la
comparacion.

Los profesores pueden mejorar la calidad y utilidad de la evidencia
reunida calificando y registrando sistematicamente el trabajo del
estudiante, esto es, enfocando las observaciones en resultados de
aprendizaje importantes y manteniendo registros eficientes de estas
observaciones.

3.1. Seleccion de métodos apropiados para calificar y registrar el
trabajo del estudiante

Los profesores utilizan una variedad de métodos para calificar y registrar la
calidad del trabajo del estudiante. Estos métodos incluyen:

«  Notas anecddticas
- Calificacién analitica
- Calificacién holistica

- Listas de cotejo

Cada uno de estos métodos es apropiado para la evaluacién de resultados
y fases de desarrollo de producto. Por ejemplo, un profesor que evalua
las habilidades del estudiante para usar las herramientas de forma segura
durante la fase de produccion puede considerar utiles las notas anecdéticas.
Un profesor que califica y registra la calidad de los productos terminados (fase
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de valoracién) puede encontrar mas apropiada la puntuacion del trabajo del
estudiante sobre criterios especificos.

3.2. Notas anecdoéticas

Las notas anecddticas son las que realizan los profesores en la observacion
del estudiante durante la ensefanza diaria. Son especialmente utiles para
registrar un logro que no puede ser evaluado mediante la observacion
del producto final del trabajo del estudiante. Entre los ejemplos de estos
logros se encuentran la habilidad de trabajar en equipo, el uso seguro de las
herramientas y la seleccién de una variedad de materiales dentro de la fase
de produccion.

Las notas anecddticas son especialmente Utiles para registrar
evidencias sobre resultados de aprendizaje que no pueden ser
facilmente evaluadas mirando los productos finales del trabajo del
estudiante.

Se pueden usar diversos métodos para registrar observaciones, incluyendo
tarjetas de archivo, registros computarizados, listas anotadas en clase, un
cuadro u hoja de observacion. En el ejemplo de la pagina 47, Jenny Feely
registra las observaciones en computadora y Jacqui Smith (pagina 48) utiliza
una hoja de observacion.

La calidad y utilidad de notas anecdéticas puede ser mejorada enfocandose en
resultados y observando sistematicamente al estudiante.

Enfocarse en los resultados
Se pueden recoger notas anecdodticas escogiendo primero resultados de

rendimiento y luego decidir los tipos de observaciones que pueden brindar
evidencia sobre esos resultados. Por ejemplo, la evidencia sobre el resultado



CALIFICACION Y REGISTRO DE LA EVIDENCIA

“organizaeimplementael proceso de produccidénalas propias especificaciones,
reconociendo riesgos y adoptando practicas de seguridad en el trabajo” puede
ser recolectada haciendo anotaciones sobre la forma en la que el estudiante
mantiene un ambiente de trabajo organizado, utiliza herramientas de forma
segura, comprende los principios ergonémicos principales y los aplica a la
situacion. El profesor puede observar estos comportamientos objetivos.

Enfocarse en los estudiantes

Como no es posible observar a todos los estudiantes en cada clase, en
ocasiones los profesores centran su atencion en algun estudiante en particular,
por ejemplo, observando a cinco de ellos por clase. Trabajar sistematicamente
de esta manera en la clase ayuda a alertar a los profesores sobre aquellos
estudiantes “invisibles” que tienen poca posibilidad de ser registrados.

3.3. Calificacion analitica

La calificacién analitica es un puntaje estimado sobre distintos aspectos del
trabajo del estudiante. Cuando se hace una calificacién analitica, los profesores

Notas anecdéticas

Jenny Feely se enfoca en el resultado de aprendizaje que puede observar durante la fase de
desarrollo de producto.! Ella registra sus notas anecddticas en etiquetas computarizadas.

Resultado: utiliza herramientas de manera segura durante la construccion

23.6.94 Cameron

Se le pidi6 que utilice las tijeras para cortar cartén y le pidio6 a otra nifia que se moviera del
camino. Cort6 alejando las tijeras de su cuerpo.

Resultado: evaluia esfuerzos personales en el proceso de disefio/construccion/
modificacion/uso

25.6.94 Lakhina

Descubrioé que su disefio de interruptor no permitia que ambas luces se prendan a la vez.
Decidi6 tener un interruptor para cada luz.

Enfocarse en los resultados

Wilson, J. y Fehring, H. (1995). Keying Into Assessment. Melbourne: Oxford University Press, p. 79.
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Notas anecdéticas

Jacqui Smith utiliza una hoja de observacion en clase para registrar la evidencia relacionada con
resultados de “ejecucién del disefo y valoracién”?

Shandi
Kelli
Jarrod
Matthew

Investigacion

1. Determina lo apropiado y el potencial del

producto y procesos para comunidades y |E|
ambientes.

[]

L] [o]

[]

Creacion

2. Creay prepara propuestas de disefio que

incluyen:
Opciones consideradas y razones para las
decisiones que toma.
Uso de imagenes para visualizar ideas y
trabajo para saber cuan bien pueden resultar.
Ideas para mejorar el potencial de un
producto o proceso.

Enfocarse en los resultados

Produccion

3. Organiza e implementa procesos de

produccién seguin sus propias especificaciones, |:| |E| |:| |E| |:|

reconociendo riesgos y adoptando practicas de
trabajo seguro.

consideran la calidad del trabajo desde diversas perspectivas (o criterios). Por
ejemplo, el trabajo de los estudiantes de Reino Unido que estudian fotografia
para obtener el Certificado General de Educacién Secundaria (GCSE, por sus
siglas en inglés) es evaluado desde dos perspectivas o criterios: calidad técnica
y calidad visual (ver primer ejemplo de la pagina 50).

2 Jacqui Smith, Balajurra Community College, Western Australia.



Las calificaciones analiticas se utilizan
especialmente durante las fases de
planeamiento y valoracion del desarrollo
de producto. Durante estas fases se puede
evaluar el disefio para un producto propuesto
o para el mismo producto final.

En ocasiones, las calificaciones analiticas
se basan en ciertos criterios orientados a
habilidades particulares. Por ejemplo, el
trabajo del estudiante que completa el
grafico de asignacién de comunicacion,
descrito a continuacion, se califica sobre tres
criterios para disefio de simbolo: rango de
diferentes disefios de simbolos, manejo de
los simbolos y aumento de tipo de letras en
la computadora, y conversién de simbolo a
color (ya sea generado por computadora o en
acuarela).

En cambio, el trabajo de los estudiantes del
Programa de Arte/Disefio para obtener
el diploma de bachiller internacional
preuniversitario se califica mediante seis
criterios que muestran muchas perspectivas,
incluidas tanto la medicién de la actitud
como la habilidad: pensamiento y expresion
creativa e imaginativa; persistencia en la
investigacion; habilidad técnica; comprension
de caracteristicas y funcion del multimedia
escogido; comprensién de los fundamentos
del disefio, y evaluacién del propio
crecimiento y desarrollo (ver pagina 51).

CALIFICACION Y REGISTRO DE LA EVIDENCIA

La calificacién
analitica es un puntaje
estimado sobre
distintos aspectos del
trabajo del estudiante.
Las calificaciones
analiticas se utilizan
especialmente
durante las fases

de planeamiento

y valoracion del
desarrollo de producto.
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Se utilizan varios esquemas de puntuacién para calificar la calidad del trabajo

del estudiante. En el segundo ejemplo de esta pagina, es calificado como alto,
medio o bajo en los tres criterios de evaluacion. En el segundo ejemplo de la

pagina 51, los nueve criterios son calificados desde muy alto hasta muy bajo.

Calificacion analitica

Linea
Tono
Color

Atendiendo diferentes perspectivas

El trabajo de estudiantes de Fotografia de Reino Unido para el Certificado General de Educacion
Secundaria (GCSE, por sus siglas en inglés) es evaluado desde dos criterios o perspectivas:
calidad técnica y calidad visual.

Perspectivas / Criterios

1. Calidad técnica
El criterio cubre técnicas de cdmara, incluyendo:
Nitidez de laimagen
Uso apropiado de la velocidad de exposicion
Uso apropiado de la abertura

2. Calidad visual
Este criterio cubre composicién de la fotografia, incluyendo:

Calificacion analitica

Criterios
1.

Un pequeno numero de perspectivas

Los estudiantes de comunicacion grafica del 10.m afio, “asignacion de simbolo’, fueron
evaluados por “disefio de simbolo”. Los profesores evaluaron la calidad del trabajo sobre tres
criterios, utilizando una escala de tres puntos: alto, medio y bajo.?

Gama de diferentes disefios de simbolo

Manipulacién computarizada de simbolo
y aumento de tipo de letra (Photoshop,
Streamline e lllustrator)

Conversién de simbolo a color (ya sea
generado por computadora o con acuarelas)

Alto Medio Bajo

3 Asignacion de comunicacion grafica para 9 aios. Methodist Ladies’ College, Victoria, Australia.
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Calificacion analitica

La calidad de trabajo ingresado para Arte y Disefio del Programa de Diploma Bachiller
Internacional Preuniversitario fue evaluada a partir de una gama de perspectivas. El trabajo fue
evaluado sobre seis criterios, utilizando una escala de cinco puntos.*

Niveles de logro
Criterios 1 2 3 4 5

1. Pensamiento y expresién imaginativo y creativo
2. Persistencia en investigacion
3. Habilidades técnicas

4. Comprension de caracteristicas y funciones de la herramienta
multimedia escogida

5. Comprension de fundamentos del disefio

6. Evaluacion del propio crecimiento y desarrollo

Un pequeno numero de perspectivas

Calificacion analitica

Los estudiantes de comunicacion grafica avanzada de 10.™ grado tuvieron la siguiente
asignacion: se evaluo el dibujo pictérico (un punto de perspectiva) sobre nueve criterios de
habilidades técnicas y presentacion. Se utilizd una escala de cinco puntos:®

Criterios Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo No presentd

1. Corrige disefo del rétulo
(incluyendo informacién del texto).

2.Tipografia estandar (ambos, rotulo y
anotacion de dibujo).

3. Construccion ligera de lineas.

4. Bordes precisos.

5. Disefo correcto y proyeccion de
observaciones.

6. Uso correcto de escalas.

7. Precision de lineas de trabajo.

8. Dibujo impecable y pulcro en general.

9. Técnica correcta de construccién del
dibujo.

Enfocada en el criterio

IS

«

International Baccalaureate Diploma Art/Design assessment criteria, teachers note, abril de 1996, p. 20.
© Copyright 1996, International Baccalaureate Organisation, Ginebra, Suiza. Reimpreso con autorizacién.

Richard Whillmott, Art Department, Melbourne High School, Victoria, Australia.
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Se puede mejorar la
calidad y la utilidad
de las calificaciones
analiticas asegurando
que los criterios

de evaluacion
proporcionan
informacién sobre
los resultados

de aprendizaje
importantes y que
las categorias de
calificacioén estan
respaldadas por

descripciones de logros.

Basar el criterio de evaluacion en el
resultado del aprendizaje

Cuando se evalua la habilidad del desarrollo
de producto del estudiante, los profesores
recogen evidencia sobre los resultados de
aprendizaje a través de tareas especificas. Los
criterios utilizados para evaluar el desempefio
del estudiante en estas tareas especificas son
ejemplificaciones o instancias especificas de
orientar resultados generales. Mientras mas
cercano sea el criterio de evaluacion que
ejemplifique el resultado, mas util serd la
evidencia sobre el logro del estudiante.

Por ejemplo, el resultado de aprendizaje
general de artes visuales “utiliza elementos
de arte, habilidades, técnicas y procesos
para estructurar trabajos de arte apropiados
para escoger estilos y medios’, puede
evaluarse mediante un sinnumero de tareas.
En el ejemplo siguiente, los estudiantes
completan tres imagenes resueltas para una
unidad del curso de pintura de 10.™ ano.
Las imagenes en acuarela, pintura acrilica
y pintura al éleo son evaluadas a partir de
cuatro criterios, incluyendo “exploracion
de una variedad de técnicas apropiadas” y
“aplicacién de métodos y técnicas de pintura
con sensibilidad y destreza”. Estos criterios
son ejemplificaciones de resultados mas
generales en el cuadro de arriba.
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Calificacion analitica

En la Unidad 1 de Métodos de Pintura para el 10.™ afo, los estudiantes completan tres
imagenes en acuarela, pintura acrilica o pintura al 6leo.

dizaje

La tarea de pintura, brinda una oportunidad para observar el cumplimiento de un resultado
general: “utiliza elementos de arte, habilidades, técnicas y procesos para estructurar el trabajo
de arte apropiado para el estilo y medio escogido”. Los cuatro criterios de evaluacién son
ejemplificaciones, o instancias especificas, del resultado general que se ha evaluado.

Criterios

1 Exploracion o uso de una variedad de técnicas apropiadas al medio

2 Complejidad de comprensién con respecto al uso de elementos de disefio
3 Aplicacion de métodos y técnicas de pintura con sensibilidad y destreza

4 Uso efectivo de medios individuales de representacion

Basar el criterio de evaluacion en resultados de apren

5 Mihaela Brysha, Art Department, Melbourne High School, Victoria, Australia.
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Calificacion analitica

El trabajo del estudiante completado como parte del curso de Arte y Disefio de Australia
occidental se evalla sobre nueve criterios basados en la identificacién de resultado de
aprendizaje para el area.” Cada criterio es puntuado en una escala de tres puntos: satisfactorio,
alto, muy alto. Las categorias de puntaje son respaldadas por una descripcion del desempeio
en cada nivel. Aqui se muestran las categorias de puntaje para el criterio basado en el resultado
de aprendizaje: resuelve problemas de disefio simple.

Muy alto
El estudiante reconoce la influencia del arte y demuestra creatividad, sensibilidad y
originalidad en el desarrollo del disefio, considerando funcién, forma y tecnologias
disponibles.

Alto
El estudiante realiza observaciones independientes y reconoce la influencia del arte con
relacion a funcién, forma y tecnologias disponibles en la solucién de problemas de disefo.

Satisfactorio
El estudiante demuestra y comunica conocimiento del proceso de disefo, identificay
responde a un rango de acercamiento de disefo, y utiliza apropiadamente diferentes
herramientas multimedia en el proceso de disefio.

Respaldar categorias de calificacion analitica con descripciones

Respaldar categorias de calificacion analitica con descripciones

La calidad y la utilidad de calificaciones analiticas pueden mejorarse
respaldando las categorias de calificacién con descripciones de logro. En el
ejemplo descrito arriba, las categorias de calificacién satisfactoria, altay muy
alta estan respaldadas por descripciones de logro.

3.4. Calificacion holistica
Las calificaciones holisticas son calificaciones generales del trabajo del

estudiante en la evaluacién del desarrollo del producto. Las calificaciones
holisticas se utilizan mas frecuentemente para calificar la fase de valoracién,

7 Monitoring Standards in Education Program, Education Department, Western Australia.
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Calificacion holistica

Enfocada en el criterio

En el programa de Educacion de Estandares de Monitoreo de Australia occidental, los
estudiantes de 3.°, 7.™°y 10.™ afio completan una prueba de proceso de artes visuales.®

De la misma forma que se hace una serie de puntajes analiticos, los evaluadores hacen una sola
calificacién holistica de la calidad del arte del estudiante:“;Cual es el alcance del trabajo de arte
del estudiante para comunicar ideas?”. Para esta evaluacion (fase de valoracion), los evaluadores
utilizan una escala de cinco puntos. Cada categoria de puntuacion es respaldada por una
descripcién detallada.

¢Cual es el alcance del estudiante al utilizar el planeamiento para explorar y desarrollar
ideas?

4 Alto desarrollo
Mensaje fuerte con buen uso de elementos de arte; habilidades sobresalientes; buen
sentido del “acabado”.

3 Buendesarrollo
Tiene claro el propdsito central; muestra algunas habilidades en el uso de elementos de
artes; reine un sentido de estado de dnimo o sentimiento.

2 Desarrollo sensato
Utiliza algunos elementos de artes para comunicar la idea central; tiene unidad y conexién
de imagenes; reconoce el propésito general; sin estado de dnimo ni sentimiento.

1 Desarrollo inicial
Tiene algunas imagenes reconocibles relacionadas con una idea; falta de calidad o
propdsito general; no hay conexién entre imagenes.

0  No hay desarrollo
No hay significado; no hay estado de animo o sentimiento; no hay ideas; imagenes
irreconocibles.

incluyendo calificar la calidad de piezas terminadas de trabajo, y las habilidades
del estudiante para evaluar su trabajo. En el ejemplo de la parte superior se
utiliza una escala de puntuacion holistica de cinco puntos para evaluar la

extension con la que el trabajo de arte del estudiante comunica ideas.

8 Secondary Education Authority Syllabus Manual Year 11 and Year 12 Accredited Courses (1997). Secondary

Education Authority, Western Australia, p. 10.
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Respaldar categorias de calificacion holistica con descripciones

Los esquemas de puntuacion holistica son mas utilizados cuando se
acompanfan por descripciones de logro para cada categoria de puntuacién. En
el ejemplo de la pagina 58, las descripciones detalladas de la calidad del dibujo
en cada categoria emplean una escala de seis puntos para la evaluacién de un
dibujo cientifico (realizado muy pobremente para sobrepasar el estandar de
excelencia para el nivel de grado).

3.5. Listas de cotejo

En ocasiones, los profesores realizan listas de resultados relevantes para cada
fase de desarrollo de producto y luego califican si los estudiantes han logrado
0 no cada resultado. Las listas de cotejo pueden usarse en la evaluacion de
todas las fases de desarrollo del producto.

Si se describen los resultados de forma general (por ejemplo, “planea y lleva
a cabo los pasos de procesos de produccion”), el profesor debera considerar
cuantas observaciones tendrad que hacer, y en cuantos contextos, antes de
calificar a un estudiante sobre el logro del resultado. Si los resultados son
especificos (por ejemplo, “cose una basta”), el profesor tendrd que asegurar
que los resultados son explicaciones adecuadas de resultados mas generales
sobre lo que esta monitoreando el progreso del estudiante.

A continuacién, se muestra un ejemplo de una lista de cotejo simple para la
actividad de costura en tecnologia. Los profesores utilizan las listas de cotejo
para calificar los que los estudiantes pueden hacer, no para evaluar un producto
en particular. A veces las listas de cotejo de este tipo requieren mayores
explicaciones para una calificacion util. Por ejemplo, para poder “operar una
maquina de coser”, jes necesario que el estudiante pueda coser en linea recta
o hacer ojales? Las listas de cotejo de este tipo son particularmente Utiles para
resultados psicomotores.
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Lista de cotejo

Los profesores que evaltan el area de confeccion usan una lista de cotejo simple. Los
resultados especificos son explicaciones mas generales de resultados sobre el progreso que es
monitoreado.’

Si No

- Opera una maquina de coser.

- Cose lineas rectas, lineas curvas y bordes.

- Utiliza alfileres, agujas y tijeras cuidadosamente.
» Utiliza planchay tabla de planchar.

« Cose ojales a mano.

3.6. Evaluacion del estudiante, del companero y de los padres

Cuando se utilizan calificaciones analiticas, calificaciones holisticas o listas
de cotejo para evaluar el desarrollo del producto, a veces los profesores
consideran las calificaciones realizadas por otros: por los estudiantes mismos,
por los compaferos de aula o por los padres.

Estas calificaciones pueden brindar al profesor diversos tipos de informacion
particular. Por ejemplo, la calificacion del estudiante de su propio trabajo
ofrece a los profesores evidencia de las habilidades analiticas del estudiante;
reflejar y evaluar la calificacion de los padres puede brindar a los profesores
informacién sobre productos desarrollados en un contexto externo a la
escuela, por ejemplo, una cena preparada y servida en casa para la familia.

En el ejemplo 1 (pagina 59), los estudiantes y otros dos miembros evaldan el
plato preparado. Las evaluaciones toman la forma de comentarios bajo los
encabezados brindados.

En el ejemplo 2 (pagina 59), los estudiantes completan una valoracién mas
formal de respuesta con comentarios y luego asignan una marca para su

° Educators in Connecticut’s Pomperaug Regional School District 15 (1996). A teacher’s guide to per-
formance-based learning and assessment. Alexandria VA: Association for Supervision and Curriculum
Development.
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Calificacion holistica

Respaldar las categorias de puntuacion holistica con descripciones

En este rubro de evaluacién de dibujo cientifico, se utiliza una escala de puntaje de seis puntos.
Cada categoria de puntaje esta respaldada por una descripcion detallada de calidad del
dibujo."

Sobrepasa el estdndar de excelencia para el nivel de grado

Los dibujos son notables y realistas. Se notan claramente los detalles. Se usa
conscientemente una escala precisa. Cuando es posible, la escala utiliza un sistema métrico.
Se emplean etiquetas para ayudar a expresar informacion. En este caso, los principios de
composicion artistica se utilizan bien.

Balance excelente

Los dibujos muestran los detalles de la estructura del objeto. El estudiante dibuja el objeto
a una escala claramente marcada. Se utiliza una escala métrica cuando es posible. Tiene
suficientes observaciones del objeto dibujado para brindar al observador una imagen
completa de la estructura. Muestra detalles precisos de color, patron y textura. Se muestra,
si es apropiado, la relacion entre el objeto y el ambiente. Se utilizan etiquetas para brindar
la informacion necesaria. Lo acompana un texto preciso y claro explicando la ciencia que se
desea mostrar. Los dibujos son pulcros y presentables y se utiliza muy bien el espacio del
papel.

Excelente en su mayoria, faltan uno o dos elementos
Los dibujos son parecidos a los que recibieron el puntaje 5, con excepcién de uno o dos
elementos importantes que no demostraron excelencia.

Bastante débil, pero con algunos buenos elementos
Los dibujos son parecidos a los que recibieron el puntaje 2, con excepcién de uno o dos
elementos que se trabajaron bien.

Balance débil

Los dibujos no muestran mucho detalle de estructura. Los dibujos no se hacen en una
escala consistente. La escala no es métrica cuando es posible usar medidas. Los detalles
de color, patréon y textura no se utilizaron bien. Las etiquetas son incorrectas o faltantes.
El texto que acompana la explicacién para mostrar la ciencia que se desea mostrar es
impreciso o faltante. Los dibujos no son pulcros.

Realizado en forma deficiente
El dibujo es realizado en forma deficiente.

1 Sue Birch, Eltham College, Victoria, Australia.
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Ejemplo 1

Los estudiantes preparan y sirven un plato en casa, evaluando su trabajo bajo una serie de
encabezados. Luego, los miembros de la familia completaran la hoja de evaluacion.

Evaluar el plato utilizando la siguiente guia:

Organizacion

Facilidad de preparacion de las recetas

Tiempo de preparacion del plato (;todos los platos estuvieron listos a tiempo?)
Presentacion de platos

Sabor, textura, combinacién de colores

Limpieza y orden durante la elaboracion

Mejoras sugeridas que puede realizar

NOoO v b wN =

El plato sera evaluado por dos personas diferentes de su familia; por ejemplo, madre/padre o
hermano/hermana.

Por favor, escriba algunas oraciones comentando el menu escogido, comida y sabor,
presentacion, calidad del plato terminado y limpieza.

Evaluacion personal y familiar

Comentario 1 Firma
Comentario 2 Firma
Ejemplo 2

Los estudiantes que completan la siguiente hoja de valoracion evaltan su trabajo respondiendo
una serie de preguntas (incluyendo un comentario de evaluacién de un comparero). Asignar
una puntuacién de 5 para cada fase de desarrollo de producto, indicando el resultado que cree
que se ha demostrado."

{Qué te gusta de tu disefio?

(En qué secciones del trabajo te esforzaste mas?

{Cudles son los resultados de probar tu producto?

{Cudl es la opinion de otra persona que ha probado su producto? ;Qué comenta sobre el
disefio terminado?

Nombre:

A W N =

5 Evaluacién personal del producto

A disefo /5 B ejecucion /5 Cvaloracién /5

ideas habilidad manual calidad del trabajo final

bocetos uso de maquinaria ejemplo: precisiéon

dibujos finales seguridad y precision prueba, escritura
resaltar presentacion

Evaluacion personal y del compariero

6 ;Qué resultado has demostrado?

" Bridgetown High School, Western Australia.
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Ejemplo 3

Evaluacion personal, del compariero y del profesor

Los profesores y estudiantes utilizan el siguiente formato de evaluacién para calificar productos
tecnoldgicos.’ Primero, se hace una calificacion del nivel logrado para cada fase del desarrollo
del producto. La segunda calificacion es de la calidad de trabajo (presentacion y acabado). Los
estudiantes hacen un trabajo final reflejado en su trabajo y en la opinién de otra persona que
ha evaluado su producto terminado.

Niveles
Indican el nivel que se ha logrado con este producto (niveles 1 a 6).

Diseno, ejecucién y valoracién Propia Compariero Profesor
Idear

Producir

Evaluar

Informacion
Natural
Técnica

Materiales
Naturales
Técnicos

Sistemas
Naturales
Técnicos

Calidad de trabajo
Indicar la calidad lograda con este producto (1-5).
Propia Compafiero Profesor
Presentacion de disefio
Construccién y acabado

Comentarios
;Cual fue la opinion de otra persona que probo o evalué tu producto?
Escribe sobre el disefo, la calidad de trabajo y el acabado de tu producto.

12 Bridgetown High School, Western Australia.
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rendimiento en cada una de las tres fases de desarrollo del producto. También
indican los resultados que creen que han demostrado.

En el ejemplo 3 (pdgina 60), los estudiantes, sus companeros y el profesor
califican el nivel de logro para cada fase de desarrollo de producto (nivel 1 a 6)
y la calidad de trabajo (1 a 5). Luego, los estudiantes hacen una reflexion final
de su trabajo.

3.7. Cuando la comparaciéon importa

En algunos contextos se presta especial atencion a la comparaciéon de
calificacion de evaluadores. En temas de alto rendimiento, donde la calificacion
del trabajo de los estudiantes influye en ofertas de beca o admisién a cursos,
es particularmente importante que las calificaciones sean imparciales, eso
significa que las calificaciones no se vean afectadas por las actitudes o los
valores particulares del evaluador.

De manera similar, se hacen esfuerzos especiales para asegurar la comparacién
de calificaciones cuando la calificacidn se utiliza para monitorear los niveles
del estudiante a lo largo del sistema de educacion y a través del tiempo.

Las estrategias para asegurar altos niveles de comparacion incluyen:

«  Especificar el criterio de evaluacion.

«  Capacitar a evaluadores en el uso consistente de criterios de evaluacion.
Especificar el criterio de evaluacion

Si los evaluadores reconocen y valoran diferentes cualidades en productos
completados, entonces podran evaluar el mismo producto de diferente
manera. La evaluaciéon que recibe una pieza de trabajo dependera de la
persona que lo evalua. Especificar el criterio de evaluacion ayuda al evaluador
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a reparar en las mismas caracteristicas del producto y, por consiguiente, a
mejorar la comparacién de la calificacion.

En el ejemplo en la pagina 63, las evaluaciones de los dibujos a lapiz del
triceratops para el proyecto Monitoreo de Educacion Nacional de Nueva
Zelanda estan orientadas a atender cuatro caracteristicas de los dibujos:
caracteristica principal, calidad tridimensional, detalle y expresion.

Capacitacion de evaluadores

Para comparar calificaciones de productos, los evaluadores deben desarrollar
una comprensién compartida del criterio de evaluacién. Normalmente,
aquellos observan y discuten algunos ejemplos de trabajos estudiantiles
para desarrollar una comprension consistente de las categorias de criterio
y puntuacién. Para cada criterio se brinda una explicacién detallada de las
categorias de puntuacion.

En algunos programas donde los evaluadores trabajan juntos por un periodo,
se desarrolla una “cultura de evaluacién” Esta se inculca gradualmente a los
evaluadores sin experiencia a través de observaciones de otros evaluadores en
el trabajo, en lugar de hacerlo en sesiones de capacitacion formal.

A pesar de los esfuerzos por asegurar criterios de evaluaciéon y categorias de
puntaje similares, siempre habra diferencias entre los evaluadores. Por esta
razén, es comun que en programas de evaluacién de alto rendimiento haya
mas de un evaluador que califique los proyectos realizados por los estudiantes
para combinar sus apreciaciones. El analisis estadistico de puntuacién también
puede conducirse hacia el estudio en lugar del comportamiento, para ajustar
las diferencias debidas a la severidad o a la indulgencia.
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Especificar el criterio de evaluacion

Como parte del proyecto Monitoreo de Educaciéon Nacional de Nueva Zelanda, los estudiantes
de 4.y 8.* afno completaron un dibujo a lapiz siguiendo un modelo de triceratops.'* Para
asegurar que los evaluadores considerasen las mismas caracteristicas al momento de calificar el
dibujo, el criterio de evaluacion se especificé cuidadosamente.

Atributos clave:

Caracteristicas principales Principales partes del cuerpo observadas y registradas,
diferentes partes del cuerpo formadas apropiadamente y en
proporciones razonables.

Calidad tridimensional Ubicacién y tamaiio apropiado de piernas cercanas y lejanas,
cuernos, etc., uso de sombreado.

Detalles Detalles finos de caracteristicas observadas e incluidas,
marcacion de tono apropiado (textura, patrones y lineas).

Expresividad Calidad realista, enfoque seguro, enriquecimiento a través de
interpretacion individual sutil.

Lo queel

estudiante ve

Cuando la comparacién importa

'3 Flockton, L.y Crooks, T. (1995). Art Assessment Results 1995 National Education Monitoring Report 2. New
Zealand Educational Assessment Research: University of Otago, pp. 11-12.

63



64

En la evaluacion del desarrollo se hacen calificaciones sobre los trabajos de
los estudiantes para estimar y reportar los resultados observados en un mapa
de progreso. Este mapa, como su nombre lo indica, describe el progreso
del estudiante y detalla la comprension, habilidad y conocimiento que va
adquiriendo en un area educativa. Para ayudar a los profesores a monitorear el
progreso, generalmente los mapas establecen niveles.

El mapa de progreso describe el camino de un desarrollo tipico, asi que rara
vez se obtendra una perfecta coincidencia entre lo que se describe en este y
las observaciones de individuos particulares. La mejor estimacion del nivel de
rendimiento de un estudiante debe hacerse a partir de evidencia real.

Los trabajos que realizan los estudiantes pueden brindar informacién muy util
sobre sus niveles de rendimiento en un area de aprendizaje, especialmente en
tecnologia y artes visuales. Algunos segmentos anteriores en esta publicacion
discuten las maneras de aprovechar la utilidad de los trabajos como fuente de
informacion sobre el rendimiento de los estudiantes. La validez, confiabilidad
y objetividad de los estimados del rendimiento dependen de la calidad de la
evidencia utilizada.

La validez de una estimacién depende de la relevancia de la observacion en
la cual se basa. Cuando los profesores programan evaluaciones de trabajos,
deben asegurar que tanto el proceso para realizar los trabajos como los
trabajos en si ofrezcan evidencia relevante sobre resultados de aprendizaje.

La confiabilidad de una estimacién depende de la cantidad de informacion
sobre la cual se apoyara. Generalmente, a mayor cantidad de evidencia que se
use para hacer un estimado, mas confiable sera este.

La objetividad de un estimado depende de en qué medida no se vea afectado
por el tipo de tarea o de evaluador.
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La validez, confiabilidad y objetividad de los estimados del
rendimiento dependen de la calidad de la evidencia utilizada.

Este capitulo explica las maneras en que la evidencia de logros educativos
alcanzados se puede combinar y usar para calcular y reportar niveles de
rendimiento en un mapa de progreso.

La primera parte describe como se puede estimar un nivel de rendimiento
educativo a partir de cuatro tipos de perspectiva y juicio:

« Calificacion holistica del trabajo del estudiante
«  Calificacion analitica del trabajo del estudiante
« Lista de objetivos logrados

- Notas anecddticas

La segunda parte ilustra las maneras de reportar o informar estas estimaciones.
Los informes pueden ser elaborados segun las necesidades de distintos tipos
de audiencias, incluyendo:

- Padres de familia
. Sistema educativo

« Pudblico en general

4.1. Estimacion del rendimiento académico a partir de la calificacion
holistica

Los registros de rendimiento de los estudiantes a veces toman la forma de
calificacion holistica: una opiniéon general Unica del trabajo del estudiante.
Mediante la calificacion holistica de los trabajos, los profesores relacionan las
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caracteristicas del trabajo con niveles establecidos en una escala de calificacion.
En las paginas 55y 58 se muestran ejemplos de escalas de calificacion holistica.

Cuando se han disefado los niveles en una escala de calificacion para
que correspondan a los niveles en un mapa de progreso, cada calificacién
representa un estimado directo de la ubicacién del estudiante en el mapa. A
menudo, es posible hacer varias calificaciones holisticas de un trabajo. Estas
calificaciones multiples pueden usarse para realizar una estimacién mas
confiable y equilibrada del nivel de rendimiento del estudiante.

Cuando se formulan opiniones equilibradas sobre calificaciones multiples,
los profesores toman las decisiones que mejor se adapten. Por ejemplo, un
estudiante que complete el desarrollo de cuatro productos podria lograr tres
veces el nivel de calificacién 3 y una vez el nivel de calificacién 4. Esto no es
inusual. El juicio que mejor se adapte colocaria al estudiante en el nivel 3
superior de rendimiento. Si, por el contrario, el estudiante alcanza diferentes
resultados en cada una de las cuatro tareas: nivel 2, nivel 3, nivel 5y nivel 3,
bajo la perspectiva de la calificacion que mejor se adapte, el profesor tendria

Estimacién de rendimiento
A
Nivel 4 6
Comprende planos terminados
Elabora disefios detallados en estructura y ejecucion segun 5 o
€
Nivel 3 Q
Comprende planos simples 4 g
Realiza mediciones con precision en mm g
Prepara planos de disefio simple usando proyecciones 3 ;
S °
S| Nivel2 T
.g Elabora planos basicos. 2 zZ
;g Realiza mediciones con precisiéon en cm
§ Lee dimensiones desde bosquejos
& 1
Ni
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que considerar la calificacion de nivel 5, en principio, como una “pista falsa”.
(El desempeiio del estudiante fue inusualmente bueno en esta tarea? De ser
asi, ipor qué? ;El estudiante tal vez ha recibido ayuda para completar la tarea?

4.2, Estimacion del rendimiento académico a partir de la calificacion
analitica

En ocasiones, los registros de rendimiento de los estudiantes toman la forma
de calificacion analitica: la evaluacion de la calidad de diferentes aspectos
sobre el trabajo del estudiante. Cuando los profesores utilizan una escala de
calificaciéon analitica, consideran el trabajo desde una serie de perspectivas
distintas (criterios) y evaluan el trabajo del estudiante por cada criterio bajo
escalas de calificacion tipo baja, media y alta.

En la pagina 68 se muestra un ejemplo de escala de calificacién analitica. Para
la evaluacién de asignaciones de comunicacién gréfica de 10.™ grado, los
profesores usaron esta escala de calificacion para evaluar siete caracteristicas
del trabajo de estudiantes usando las categorias bajo (1), medio (2) y alto (3).
En este panorama, se da a cada trabajo una nota general, que vendria a ser la
suma de las siete calificaciones individuales y, segun el tipo de nota, se le ubica
en un rango de la E hasta la A+.

La calificacion numérica de este tipo es comun en contextos mas especificos,
donde es importante tratar las calificaciones de los estudiantes de una manera
mas determinante (por ejemplo, para asegurar que dos evaluadores no
ubiquen en distintos niveles a estudiantes con calificaciones idénticas).

Las diez calificaciones, desde la E, E+, D,... A+, representan niveles de
desempeno creciente para evaluar el trabajo. Si este tipo de calificacion
pudiera ser descrito y plasmado en un mapa de progreso grafico mas general,
entonces las diez calificaciones de este trabajo se podrian usar para formular
estimaciones sobre el nivel de rendimiento de los estudiantes en este mapa,
mas general, de comunicacién grafica. Ademas, ya que en algunos criterios
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las notas bajas de los estudiantes pueden compensarse con las notas altas de
otros criterios, las notas finales de los trabajos brindaran una estimacién de
rendimiento mas equilibrada.

Si se tienen diversas calificaciones analiticas (por ejemplo, si los profesores
han evaluado mas de un trabajo por estudiante con estos siete criterios),
entonces se pueden combinar estas calificaciones multiples para obtener una
estimacién equilibrada aun mas confiable de los niveles de rendimiento de
cada estudiante en un area de aprendizaje.

Estimacidn de rendimiento

Al usar esta escala de calificacion analitica para evaluar una asignacion de comunicacién grafica
para estudiantes de 10.m grado, los profesores califican siete caracteristicas de trabajo con
una escala de tres rangos: bajo, medio y alto. Sobre la base de estas calificaciones, obtendrian
una estimacioén equilibrada del nivel de rendimiento de cada estudiante en el tema de
comunicacion grafica.'

1 2 3

Bajo Medio Alto

Disefio de simbolo
Rango de diferentes disefios de simbolo.
Manejo de programas de computadora sobre simbolos y
fuentes.
Conversion de simbolo a color.

Senalizacién utilizando témpera
Desarrollo de conceptos de sefializacion y tutoriales en medios.
Presentacion final de sefalizacion a color usando elementos

y principios de disefo.

Aplicacién de simbolos

Elaboracion de papel membretado, tarjetas de presentacion y
sobres membretados.

Presentacion final de papel membretado, tarjetas de
presentacion y sobres membretados.

Resultado final
A+ A B+ B C+ C D+ D E+
21-20 19-18 17-16 15-14  13-12 11-10 9-8 7-6 5-4 3-2

Calificacion analitica

' Methodist Ladies’ College, Melbourne.
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4.3, Estimacion del rendimiento académico usando una lista de
objetivos logrados

En ocasiones, los registros de rendimiento de los estudiantes toman la forma
de listas de objetivos logrados. Si los objetivos en la lista coinciden con el
mapa de progreso, entonces dicho registro proporciona informacion sobre la
ubicacion del estudiante en el mapa.

Cuando se trabaja con un registro de objetivos logrados, los profesores deben
decidir cuantos objetivos de cada nivel debe demostrar el estudiante para
que se considere que ha alcanzado ese nivel. ;Deberd demostrar algunos, casi
todos o todos los objetivos?

A veces, se establecen reglas claras para asignar un nivel a un estudiante.
Por ejemplo, en el programa Primeros Pasos (First Steps) el estudiante
debe exhibir todos los indicadores clave de una fase (nivel) antes de ser
considerado integrante de ese nivel.? Cuando no se establecen reglas, los
profesores hacen una evaluacion equilibrada del nivel mas apropiado sobre
la base de la evidencia disponible.

4.4, Estimacion del rendimiento académico usando un registro de
notas anecdoticas

A veces, los registros de rendimiento de los estudiantes toman la forma de
registro de notas anecdéticas, es decir, las anotaciones que hacen los profesores
mientras observan a los estudiantes durante su labor diaria de ensefanza.

Cuando los profesores registran observaciones continuamente, proporcionan

evidencia sobre los logros en un mapa de progreso. Estos registros pueden
brindar una base para hacer una evaluaciéon equilibrada sobre el nivel de

2 Western Australia Ministry of Education (1991). First Steps Developmental Continuum.
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rendimiento del estudiante en ese mapa. Al igual que con otros registros, los
profesores deben decidir cuantos de los objetivos de un nivel debe demostrar
el estudiante para que se considere que lo ha alcanzado.

4.5, Informe de resultados

Cuando los profesores, las escuelas y los sistemas educativos basan sus
procedimientos de reporte en principios de evaluacion del desarrollo, los
reportes se materializan sobre el concepto de mapa de progreso.

El informe de resultados para padres de familia:

«  Proporciona estimados individuales de niveles de rendimiento en un mapa
de progreso.

« Interpreta logros descritos en términos de tipos de conocimientos,
habilidades y comprension tipica de estudiantes en cada nivel.

«  Muestra logros graficamente.

« Interpreta logros en referencia a los logros de otros estudiantes de la
misma edad y grado.

El informe para el sistema educativo y publico en general:

«  Muestra los logros de manera gréfica, indicando la ubicacién estimada de
grupos en el mapa de progreso.

Se describen tres ejemplos de informes para padres de familia en las areas
educativas de Tecnologia y Arte en las paginas 71, 72 y 74. El ejemplo 1 es el
informe deloslogros de un estudiante en el drea de Tecnologia. Elinforme indica
que el estudiante alcanzé el nivel 5 en Disefo, Produccion y Valoracion; el nivel
4 en Informacién; el nivel 5 en Materiales, y el nivel 4 en Sistemas. Este resumen
de los logros del estudiante va acompanado de una descripcién detallada del
tipo de conocimientos, habilidades y comprension que ha demostrado.
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Ejemplo 1

En este informe para padres de familia se reportan los logros del estudiante como niveles en
un mapa de progreso. El estudiante alcanzé el nivel 5 en las areas de Disefio, Produccién y
Valoracién, y Materiales; alcanz6 el nivel 4 en Informacién y Sistemas. Este informe incluye
descripciones detalladas de los tipos de conocimiento, habilidades y comprensiéon demostrada
por el estudiante.?

Informe para padres de familia

TECNOLOGIA
NOMBRE: Wayne Smith FECHA: 8 de jumio de 2004 Grado escolar: 8.~
CONOCIMIENTO Y INDICADORES DE NIVELES
CAPACIDADES RENDIMIENTO
ha demostrade ha rabaj - .
%mwm de algumos de c%%m Disefio, p.r,oduccmn
Los impaclos de la deonotogia sequuridad en vrarios prowedos y valoracién:
on o comumidad y el medio esle amor; ponr gemplo:
ambieonte. 5
o Uso mm #il de comsbrmeciom

Duede drabajar solo o em para invesdigar ta wlitidad B
grupeo para aloavzar un de mma Harre de Drimguele, 4 Informacion:
objelivro comam. wso esle como-cimiendo para

diseran wn disposilivo de 4
Puede evatuar of efeclo de sus dovacion.
diserios, produdos y procesos .
de producoiom. o Scamins da mamera en gue Materiales:

) o diferendes oubbwras presendan

Esda commrirdiendose en experdo o pureparan sus abimoniss.
on da sebecoiom y mso- de Bonicas 5
para manejar y medir el o Sramime distindos dipos
desemperio de sislemas 4 para de Lela para wsarta como Sistemas:
ensamblar compomendes. oubrieria impermeabtle para

wuna mesa ol aire bibre.
Puede organizar 4 presendar 4
indormacion de diferendes o Sabore sopordes para
mameras. libros msamdo sms propios

) ) procesos de diseno.
Usa diferendes esiralegias para
generar propmesias de diseio, o Desarmo wn dimbre 4
oxplorar ablermalivas 4 regishre comeo funciomakba
explicar sus ideas a 4os demas. s cirowido elsclrico .
o tizo uma poresendacion 4

demosiraciom sobre su

disposibivro de dbevaciom

para dodo ol salom.

COMENTARIOS ADICIONALES:
Wayne ha demostrado su endendimiendo de bos enfogues de diseio, producciom y vatoraciom para

herr iende

la sobuciom de poroblemas. Uik,

y equiy

de mamera compedende y sequra. Requiere

mamonr experiencia en of mso de Brmimos onicos, mormas 4 simbotos.

El profesor

w

Department of Education, Community and Cultural Development (1996). Reporting on Student Develop-
ment (Support materials for the implementation of the Reporting to Parents Policy in schools and colleges).
Tasmania: DECCD, p. 22.
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Ejemplo 2

En este informe para padres de familia se ilustran los logros de manera gréfica para cada uno de
los tres criterios en Artes Visuales. También muestra el nivel esperado para el estudiante.*

Artes
Formato: W2 Artes Visuales
Profesor: Sr. Lawlor
Criterios evaluados en este semestre * Nivel esperado ——— Nivel alcanzado  p——
0 1 2 3 4 5 6 7 8

Criterios | | | | | | | | |
Creacion, produccion y presentacion * | )
Critica de Arte y Estética* 1 '
Contextos pasados y actuales * -

Informe para padres de familia

El ejemplo 2 es uninforme gréfico sobre los logros alcanzados en Artes Visuales.
Este estudiante alcanz6 el nivel 6 en cada una de las categorias evaluadas
(Creacién, produccién y presentacion; Critica de Arte y Estética; Contextos
pasados y actuales). El informe muestra un amplio rango de posibles niveles
de rendimiento. Asimismo, muestra el nivel de rendimiento esperado (nivel 5)
para los estudiantes en esta etapa educativa.

El ejemplo 3 es el informe de un estudiante en el area de Disefio y Tecnologia.
Aqui se muestra el nivel de rendimiento estimado del estudiante en las
categorias de Disefo, Produccién y Valoracion; Informaciéon; Materiales, y
Sistemas. Al igual que en el ejemplo 2, también se muestra un amplio rango de
niveles de rendimiento posibles. Este informe usa una linea vertical para indicar
si el estudiante esta recién iniciando, en proceso, o ha completado el nivel. Por
ejemplo, el rendimiento de esta alumna la coloca en “recién iniciando” el nivel
3 en la categoria de Sistemas, pero “en proceso” del nivel 4 de la categoria de
Disefio, Produccién y Valoracién. La zona sombreada de cada categoria indica
el rango que el 80% de los estudiantes ha alcanzado.

4 Bridgetown High School, Western Australia, Year 10 Report, 1995.
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Un mapa de progreso también proporciona un marco de referencia sobre el
cual se pueden plasmar y comparar los logros de diferentes estudiantes, de
manera que los estandares educativos puedan ser monitoreados en el tiempo.
El programa Monitoreo de Estandares Educativos (MSE por sus siglas en inglés)
en Australia occidental registra el rendimiento de muestras representativas de
estudiantes en el 3.#, 7.my 10.m grados, a lo largo de todo el Estado, en mapas
de progreso en diferentes areas educativas.

El ejemplo en la pagina 75 (ejemplo 4) ha sido tomado de un informe del
MSE sobre el rendimiento de estudiantes en Tecnologia y Empresa. La prueba
incluyé algunos profesores que usaban el nuevo curriculo de Tecnologia
y Empresa (SOS), y otros profesores que usaban el enfoque mds tradicional
sobre Tecnologia y Empresa (no SOS). La intencién de la prueba era obtener
data inicial sobre la cual se pudiesen comparar futuros desempenos.

El gréfico resume el rendimiento de estudiantes del 3.y 7.m grados en las
categorias de Disefno, Produccién y Valoracién, de las 4reas de Tecnologia
y Empresa. En la parte izquierda del grafico se encuentran los niveles de
resultados finales; en el centro, la escala del MSE. Las columnas sombreadas
indican los rangos en que se desempefi6 el 80% de los estudiantes. La seccién
mas oscura de las columnas senala el 30% de los estudiantes del medio. El
triangulo indica la media del nivel de rendimiento.
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Ejemplo 3

Informe para padres de familia

Este informe muestra graficamente el nivel del estudiante con relacion al rango de rendimiento
de la clase. La posicion de la linea vertical negra indica el nivel de rendimiento el estudiante
dentro de cada nivel?

DISENO Y TECNOLOGIA
PROFESORES INVOLUCRADOS ESTUDIANTE:__Mary
PROYECTOS DE DISENO OBJETIVO LOGRADO CAUSO DIFICULTAD
JUGUETE PARA NINO
Disefar y construir un juguete para nifio de 5 afos. /
CONTEXTO-Vida y ocio
PAQUETE
Disefar y elaborar un paquete flexible que incluya /
una gama completa de objetos.
CONTEXTO-Ropa y accesorios
PUBLICIDAD PARA EL “DIiA DE MERCADO”
Disefar y elaborar un paquete informativo para el /
dia de mercado de fin de afio.
CONTEXTO-Informacién y comunicacion

CATEGORIAS NIVELES DE LOGRO

1 2 3 4 5 6 7 8

DISENO, PRODUCCION Y
VALORACION

INFORMACION

MATERIALES

SISTEMAS

Mary se adapta facilmente a situaciones de trabajo en equipo e individual. Se asegura de contar
con toda la informacion necesaria antes de iniciar el proceso de disefio. Muestra disposicion
para explorar distintos tipos de materiales para sus disefios. Generalmente se cerciora de usar las
herramientas correctas y que los procedimientos de trabajo sean seguros.

El profesor

% 80% de estudiantes de la clase en este rango I Logro alcanzado por el estudiante

> NSW Department of School Education (1994). Preliminary Ideas on Assessment and Reporting, p. 65. NSW
Australia: Curriculum Directorate.
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Ejemplo 4
En Australia Occidental se monitorean los estandares educativos frente a los mapas de progreso
(descritos en forma de resultados) en varias areas del curriculo educativo.
Este grafico muestra el desempeio de estudiantes del 3.y 7.™ grados en las categorias
de Disefo, Produccién y Valoracion, del drea de Tecnologia y Empresa. Hacia la izquierda
observamos los niveles de resultados finales; en el centro, la escala del MSE. Las columnas
sombreadas indican los rangos en que se desempend el 80% de los estudiantes. La secciéon mas
oscura de las columnas sefala el 30% de los estudiantes del medio. El triangulo indica la media
de nivel de rendimiento. Los estudiantes SOS son aquellos que trabajaron bajo la nueva filosofia
de Tecnologia y Empresa.®
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S
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A
-.g SOS no SOS SOS no SOS
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Western Australia Department of Education (1996). Technology and Enterprise Assessment Project. Perth
Australia, p. 17.
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En la evaluacién del desarrollo, los profesores monitorean el progreso del
estudiante frente a un mapa de desarrollo de habilidades, conocimiento y
comprensién. La evaluacién de producto se puede usar para reunir evidencia
sobre los logros alcanzados por los estudiantes. Diferentes tipos de evaluacién
de productos proporcionan distintos tipos de evidencia que los profesores
pueden usar para estimar la ubicacién del estudiante en el mapa de progreso.

Este acapite describe un listado de temas que los profesores deben considerar
para disefar evaluaciones de productos. Estos temas implican interrogantes
sobre el propoésito de la evaluacion, los métodos para calificar y registrar el
desempeno del estudiante, y las formas de estimacion e informacién de los
niveles de rendimiento. Al final de este segmento se muestra un resumen de
lista de cotejo del proceso de evaluacion.

5.1. Evaluar la planificacion de productos
¢Cual es el proposito de la evaluacion?

1. ;Desea reunir evidencia sobre las etapas de preparacién, producciéon o
valoracion del desarrollo de productos?

La manera como responda a esta pregunta determinara los momentos en los
cuales observara el trabajo de los estudiantes, los tipos de observaciones que
hard y los métodos que usara para evaluar y registrar el trabajo.

2. ;Para alcanzar qué objetivos o resultados curriculares reunira la evidencia?
(Es relevante la evidencia recolectada? Es decir, ;se enfoca en objetivos
explicitamente educativos o en resultados?

;Laevidencia que esta reuniendo abarca una amplia variedad de resultados en
todas las etapas del desarrollo de productos?
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3. ;Cuan especificos seran los parametros para el desarrollo de productos?
(En qué medida usted guiard al estudiante? ;Especificard usted las etapas
de desarrollo de productos? ;Limitara el trabajo con el fin de alcanzar ciertos
objetivos de aprendizaje particulares o para lograr evaluaciones de productos
comparables?

En resumen
(Cudl es el proposito de la evaluacién de productos?

« ;Lapreparacién, produccién o valorizacién?
« ¢Laevidencia de qué resultados/objetivos curriculares?

«  iCuan especifica debe ser la evaluacion?
5.2. Calificar y registrar

1. ;Como calificard y registrard el trabajo del estudiante? ;Usard notas
anecdaticas, calificacién analitica, calificacion holistica o lista de cotejo?

2. ;Qué procesos de evaluacion utilizarad? ;Observara a los estudiantes durante
los trabajos, usara guias de calificacion de autoevaluacién, evaluacion entre
estudiantes, evaluacién por padres de familia o evaluacién por profesores, o
una combinacion de estas?

3. ;Qué criterios de evaluacion utilizard? ;jEstos criterios brindaran evidencia
relevante? ;Cudan grande es la necesidad de comparar la calificacion?

Si se encuentra en la situacién de evaluar productos en un contexto en el que la
comparacion es particularmente importante, debera asegurar la consistencia
de lainterpretacion de los criterios de evaluacién y quizas también tener varios
evaluadores.

77



78

En resumen

{Como calificard y registrara el trabajo del estudiante?

«  ;Qué método usara (notas anecddticas, esquemas analiticos u holisticos,
listas de cotejo)?

« ;Quién haralaevaluacién? (el estudiante, sera entre estudiantes, los padres
de familia, el profesor).

«  ;Qué criterios usara?

«  ;Cuan comparable serd la evaluacion?
5.3. Resumir e informar el trabajo de los estudiantes

i{Como realizard la estimacion y el informe sobre el nivel de rendimiento de los
estudiantes en un mapa de progreso?

1. {Qué evidencia usara para estimar el nivel de rendimiento de un estudiante?
iUsard calificaciones holisticas o analiticas de los trabajos de los estudiantes;
listas de objetivos logrados o datos anecddticos?

2. ;Estimacidn subjetiva u objetiva? ;Desea realizar una estimacion equilibrada
subjetiva sobre la ubicacién del estudiante en un mapa de progreso o una
estimacion equilibrada estadistica?

3. ;Cémo reportara los logros de los estudiantes? ;Interpretara los niveles de
rendimiento de manera descriptiva? ;Mostrara los logros de manera grafica?

En resumen
«  ;Desde qué evidencias?

«  ;Subjetiva u objetiva?

« jInformes descriptivos o graficos?
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Resumen del proceso de diserio de evaluacion de producto

Etapa de diseiio

Decidir el propésito de la evaluacion.

Decidir los objetivos y resultados curriculares
por lograr.

Decidir en qué momento del desarrollo del
producto se recolecta evidencia.

Decidir los objetivos y resultados curriculares
por lograr.

Decidir el proceso para la estimacion de
niveles de rendimiento.

Decidir el procedimiento de informe de
niveles de rendimiento.

Diseiio de estrategias

Describir el propésito de la evaluacion.

Revisar estas descripciones frente a
los objetivos y resultados curriculares
importantes del drea de aprendizaje.

Hacer un listado de los objetivos o resultados
(fases de preparacion, produccion o
valoracioén).

Revisar esta informacion sobre la
importancia de objetivos curriculares del
area de aprendizaje para revisar la relevancia.

Elaborar observaciones y guias de
calificacion.

Revisar estas guias comparandolas con
los objetivos y resultados importantes del
area de aprendizaje para comprobar su
relevancia.

Decidir quién realizara la evaluacion (el
estudiante, el companero de clase, el
profesor).

Describir el procedimiento para la
estimacion de niveles de rendimiento.

Describir el procedimiento para informar los
niveles de rendimiento.

Revisar estas descripciones frente al
propésito y audiencia.
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Recursos de evaluacién del
Consejo Australiano para la
Investigacion Educativa 4

Durante la elaboracion de es-
tdndares de aprendizaje en que
estuvo abocado el SINEACE entre
los afios 2009-2015, se conocid la
experiencia australiana de evalua-
cién de los aprendizajes realizada
por el Consejo Australiano para la
Investigacion Educativa (ACER). El
SINEACE suscribié un convenio con
el ACER para traducir los folletos
que comprenden el Kit de Recursos
de Evaluacién, que fueron un valio-
so material durante el proceso; esto
permite poner al alcance de los lec-
tores de habla castellana el cuarto
numero de la serie, el cual rescata
la importancia de la evaluacién de
los productos de los estudiantes,
como herramienta para evaluar sus
habilidades a partir de evidencia
reunida durante las fases de prepa-
racién, produccion y valoracién de
productos.

La publicacién aborda la importan-
cia de dirigir sistemdticamente la
tarea de observacién de evidencias
durante el desarrollo de las fases de
un proyecto; y recomienda algunos
recursos para reunir evidencias. Las
diversas formas en que los docen-
tes logran estimar los niveles de
rendimiento del estudiante a partir
de observaciones y calificaciones
de su trabajo se aborda amplia-
mente; los temas tratados incluyen
la seleccién de los métodos mds
apropiados para registrar y calificar
la calidad del trabajo del estudiante.
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